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1 Introduzione1.1 Cos'è LYX?LYX è un sistema per la realizzazione di doumenti. Esso onsente di produrre beimanosritti, libri pubbliabili, lettere di lavoro e di presentazione, ed anhe poesie.La di�erenza rispetto a molti altri �elaboratori di testo� onsiste nel far uso di unlinguaggio di maratura quale suo paradigma fondamentale di srittura. Ciò signi�ahe quando inserite l'intestazione di una sezione, la marherete ome �Sezione� enon �Grassetto, dimensione 17 pt, giusti�ato a sinistra, spaziatura di 5 mm verso ilbasso�. LYX si preoupa di urare per voi l'aspetto, mentre voi potete onentrarvisui ontenuti e non sul meanismo di funzionamento.Questa �loso�a è spiegata on dovizia di partiolari nella �Introduzione� . Se nonl'avete anora letta, fatelo. Adesso!La �Introduzione� desrive molte altre ose in aggiunta alla �loso�a sulla qualepoggia LYX: la più importante è quella relativa il formato di tutti i manuali. Se nonproedete alla sua omprensione, perderete siuramente del tempo nella navigazionedi questo manuale. Potreste riavare dei bene�i leggendo in altri manuali diversi daquesto. Ma la �Introduzione� parla di quello.1.2 Iniziare ad utilizzare LYX1.2.1 Eseguire LYXLYX viene mandato in eseuzione sempliemente digitando lyx al prompt dei oman-di, proprio ome altri programmi Linux (e più in generale Unix). Si possono anheaggiungere alune opzioni, inlusi diversi nomi di �le. Non spiegheremo qui le opzionidisponibili da linea di omando; per questo si può far riferimento alla man-page diLYX, digitando al prompt man lyx.Vogliamo aggiungere però una o due osette:Prendete nota del fatto he qualora digitiate più di un nome di �le nella lineadi omando, LYX li ariherà tutti anhe se non li mostrerà ontemporaneamente ashermo; torneremo a parlare di questa aratteristia tra poo.1.2.2 L'Interfaia di LYXCome la maggior parte delle appliazioni, LYX presenta la familiare barra dei menunella parte alta della �nestra prinipale. Al di sotto 'è un menu a tendina ed una serie1



1 Introduzionedi bottoni. C'è, naturalmente, una barra di sorrimento vertiale ed un'area prinipaleper l'editazione dei doumenti. All'estremità inferiore è presente una piola �nestrahe può ontenere una singola linea di testo: questa �nestra si hiama minibu�er(un termine he abbiamo �preso in prestito� da GNU Emas). Il minibu�er non solomostra delle informazioni, ma aetta omandi dall'utente. Per aedere alla modalitàdi inserimento dei omandi, è su�iente digitare M-x.Osservate he non 'è la barra di sorrimento orizzontale; questo non è un bugo una svista, ma è intenzionale. Quando leggete un libro vi aspettate he la �nedella linea vada a apo alla seguente. Il testo sorre vertialmente nelle pagine, nonorizzontalmente; per questo motivo non avete bisogno della barra di sorrimentoorizzontale ma solo di quella vertiale.Ci sono tre asi nei quali potreste aver bisogno di una barra di sorrimento oriz-zontale. Il primo si veri�a quando nel testo he state realizzando sono presenti delle�gure molto grandi mostrate in modo WYSIWYG. Questo omunque è dovuto aduna pea nella routine he mostra le �gure nella �nestra di LYX; le �gure dovrebbe-ro essere orrettamente salate per entrare interamente nella �nestra, proprio omeentrano nelle pagine di un libro. Il seondo ed il terzo aso sono quelli delle equazionio delle tabelle he sono più larghe della �nestra prinipale. Potete servirvi dei tastiursore per spostarvi orizzontalmente lungo la tabelle, sebbene tale indiazione nonvalga anora per le equazioni.1.2.3 AIUTO!Prima di tutto le attive notizie: il sistema di aiuto in linea di LYX non è osì ompletoome quelli di molte appliazioni ommeriali. Pazienza. Ci stiamo lavorando su.Beh, ora le buone notizie: il sistema di aiuto in linea onsiste nei manuali di LYX.Potete leggere tutti i manuali proprio dalla �nestra prinipale di LYX. Basta segliereil manuale he vi serve dal menu Aiuto.Già he i siamo, i piaerebbe fare un piolo ommento sui manuali: i manualidi LYX non sono per imbranati. Una volta, uno degli autori, John Weiss, disse aproposito dei manuali:Odio i manuali.S�do hiunque a non aver mai avuto a he fare on dei manuali riptiio tradotti da ani [osa he naturalmente non vale per quello he stateleggendo - NdT ℄. E nel tempo stanno peggiorando, soprattutto quelli hesempli�ano all'eesso! Per prima osa dediano metà delle pagine perspiegare ome si usa il mouse, os'è un menu, et. �no alla nausea. Perfavore, se qualuno non sa ome aendere il proprio omputer o os'èun'interfaia gra�a, lo impari prima di mettersi a apo di un potenteprogramma software.Poi nei manuali le informazioni sono sritte ome se hi leggesse fosseun emerito de�iente. Che maledetta assurdità! Gli utenti spesso sono ametà strada fra l'imbranato ed l'intimidito, ma di erto non stupidi. Tra2



1.3 L'Interfaia di LYXl'altro, se qualuno è veramente impedito nell'apprendere, ha bisogno diun aiuto he un manuale per un programma software non può erto dare.Nota dell'Editore: Tenendo ben presenti in mente queste parole, ho dato istruzioniagli altri autori della doumentazione di evitare di essere paternalistii on voi lettorie di essere più pedagogii he pedanti. Così ome dio a quelli he sono troppo pigriper leggere e apire i manuali: hi non lavora non mangia. - jw1.3 L'Interfaia di LYX1.3.1 Operazioni di Base sui FileSotto il menu File sono disponibili le nove operazioni base per qualunque elaboratoredi testo in aggiunta ad alune operazioni avanzate:� Nuovo� Nuovo da modello� Apri� Chiudi� Salva� Salva ome� Ripristina� Stampa� EsiQuesti omandi fanno esattamente le stesse ose he fanno in altri elaboratori di testo,on alune piole di�erenze. Il omando File ⊲Nuovo da modello non soltanto rihiedeil nome di un nuovo �le, ma rihiede anhe la selta di un modello da utilizzare. Laselezione di un modello piuttosto he di un altro avrà ome e�etto l'impostazione dialuni parametri di impaginazione he altrimenti andrebbero impostate manualmen-te. Tali modelli possono essere utili per la ompilazione di erti tipi di doumento,speialmente quelli per le lettere ommeriali [si veda in proposito la sez. 3.1.2℄.Osservate he non 'è nessun doumento di default o �Senza Titolo�. Finhé nondite a LYX di aprire un �le o di rearne uno nuovo, quel grande spazio grigio rimarràtale e quale.Il omando Ripristina è utile nel aso in ui più persone stiano lavorando ad undoumento ontemporaneamente1. Tale omando riaria sempliemente il dou-mento orrente dal diso. Esso può essere utilizzato anhe per tornare alla versione1Se pensate di fare qualosa del genere, dovreste leggere qualosa sulle funzioni di Controllo dellaVersione nella guida Caratteristihe estese di LYX. 3



1 Introduzionepreedente di un doumento he avete modi�ato e del quale non vi soddisfano lemodi�he.Altra nota riguardo alle funzioni File ⊲Chiudi e File ⊲Esi. Entrambe, una voltainvoate, visualizzano una �nestra di onferma he permette di salvaguardari dallanostra irruenza. Infatti, qualora eraste di hiudere un �le he ha subito ambiamenti[o anhe di hiudere LYX℄, sarete prontamente informati he si tratta di �le non salvati.1.3.2 Caratteristihe di BaseCome tutti i moderni elaboratori di testo, LYX è in grado di eseguire operazionidi taglia ed inolla su blohi di testo, permette di spostarsi per arattere, parolao shermate e permette di anellare parole intere o singoli aratteri. Le prossimequattro sezioni spiegano le aratteristihe basilari di modi�a del testo. Inizieremoon le funzioni di taglia e inolla.Come potreste aspettarvi, il menu Modi�a presenta i omandi di taglia ed inolla,insieme ad altre funzioni. Alune di esse sono piuttosto partiolari e verranno spiegatein sezioni suessive. Le funzioni basilari sono:� Taglia� Copia� Inolla� Trova e sostituisi. . .Le prime tre sono autoespliative. Una osa da osservare è he quando si anellaun bloo di testo he è al momento selezionato, esso viene automatiamente memo-rizzato nella lipboard. I tasti Can e Bakspae hanno lo stesso e�etto del omandoTaglia. Fate attenzione anhe quando avete del testo selezionato: se premete un tasto,quanto selezionato verrà sostituito on quanto avete appena digitato. Per reuperarequanto anellato, potete riorrere al omando Annulla.L'elemento di menu Modi�a ⊲Trova e sostituisi. . . apre la orrispondente �nestradi dialogo. Inserite il testo he desiderate erare all'interno del ampo testualeTrova. Una volta trovata una parola o una espressione, LYX la seleziona e permette,mediante l'apposito bottone Sostituisi, di sostituirla on quanto inserito nel ampoSostituisi on. Cliando sul bottone Trova suessivo verrà individuata la suessivaoorrenza del termine all'interno del testo.Per sostituire in modo automatio tutte le oorenze di una parola nel doumento,shiaiate Sostituisi tutto.L'opzione Maiusolo/minusolo può essere utilizzata qualora vogliate trovare solo leparole he oinidono esattamente on l'espressione he avete digitato nella asella diriera; se attivata, la riera di �venerdì� salterà la parola �Venerdì�.Analogamente, l'opzione Corrispondi solo parole intere serve a trovare solo paroleintere e non loro parti; in questo modo, la riera di �asa� non evidenzierà �asale�.4



1.3 L'Interfaia di LYX1.3.3 Annulla e RifaiSe ommettete un errore, potete failmente rimediare. LYX ha una memoria dediataalla funzione di Annulla/Rifai piuttosto apae. Selezionate Modi�a ⊲Annulla perannullare un errore. Se aidentalmente avete annullato troppo, usate Modi�a ⊲Rifaiper �annullare quanto preedentemente annullato�. La funzione Annulla è limitata a100 passi per minimizzare la quantità di memoria utilizzata.È da evidenziare il fatto he se annullate tutti i ambiamenti �no a giungere aldoumento memorizzato on l'ultimo salvataggio, LYX omunque non si aorgeràhe il doumento non ha subito aluna modi�a rispetto alla sua apertura iniziale.Questo è una onseguenza diretta del limite dei 100 passi di ui si è detto sopra.Annulla e Rifai funzionano pratiamente su ogni osa in LYX. Queste operazionihanno anhe qualhe stranezza: esse non annullano o ripristinano il testo immessoarattere per arattere, ma per blohi di testo. Questo fatto può rihiedere unpo' di pratia; dovrete usare Annulla e Rifai per apire quanto esse annulleranno oripristineranno, e dopo un po' di tempo, magari apprezzerete il loro funzionamento.1.3.4 Operazioni Basilari on il MouseNon abbiamo intenzione di mostrare qui tutto quello he si può fare on il mouse inLYX. In altre sezioni di questo manuale si parlerà di operazioni spei�he he poteteeseguire on il mouse, mentre qui mostreremo solo quelle fondamentali.1. Spostamento� Cliare ol tasto sinistro del mouse in un punto qualunque della �nestraprinipale. Il ursore si porterà sul testo presente sotto al puntatore delmouse.2. Selezione di testo� Cliate on il tasto sinistro e mantenendo la pressione del tasto spostateil mouse. LYX seleziona il testo ompreso tra la nuova e la vehia posi-zione del mouse. Utilizzate il omando Modi�a ⊲Copia per mantenere inmemoria una opia di quanto selezionato.� Riposizionate il ursore e quindi inollate il testo opiato mediante ilomando Modi�a ⊲ Inolla.3. Note a piè di pagina ed a margine, Figure e Tabelle �ottanti, et.Un li on il tasto sinistro apre o hiude uno qualunque di questi oggetti. Con-sultate le sezioni appropriate di questo manuale per avere maggiori informazionia riguardo.4. TabelleUn li on il tasto destro apre una �nestra di dialogo he permette di mani-polare e modi�are la tabella. 5



1 Introduzione1.3.5 Operazioni Basilari on la TastieraAnhe qui non mostreremo tutte le operazioni he è possibile e�ettuare servendo-si della ombinazione di tasti. Sappiate he esistono almeno due di�erenti mappeprimarie di assoiazioni di tastiera: CUA e Emas. Vi garantiso he 'è da usirepazzi quando premendo Control-d per anellare un arattere, vi vedete laniare unaanteprima DVI (o vieversa).Aluni tasti ome Pag Su, Pag Giù, Sinistra, Destra, Su, e Giù fanno proprio quellohe i aspettiamo he faiano. Altri tasti invee si omportano in modo di�erente:Tab Non 'è niente di simile al tabulatore in LYX. Se questo non vi è benhiaro, andate immediatamente a leggere le Sezioni 3.2.1 e 3.3, e onpartiolare attenzione la Sezione 3.3.6. Se, dopo, siete anora onfusi,onsultate il Tutorial.Es Questo è il tasto �Annulla� ed è utilizzato in generale nelle operazioni diannullamento. In altre parti del manuale questo sarà spiegato meglio.Inizio e Fine Questi tasti muovono il ursore rispettivamente all'inizio ed alla �nedi una riga, a meno he non stiate usando le assoiazioni Emas ed inquesto aso gli stessi tasti muoveranno il ursore all'inizio o alla �ne deldoumento.Bakspae e Can Se la vostra tastiera è on�gurata orrettamente sotto X Windo-ws System, Bakspae funziona ome al solito, mentre Can elimina ilarattere sul quale si trova il ursore (se non 'è alun testo selezionato).Se non avete on�gurato la vostra tastiera sotto X, o non avete idea di osaquesto voglia dire, andate a leggervi subito la sezione 2.3. Vi risparmieretediversi mal di testa.Poi i sono i osiddetti modi�atori:Control- Questo tasto può funzionare almeno in un paio di modi, in relazione altasto in ombinazione ol quale è utilizzato:� Insieme a Bakspae o Can, anella un'intera parola anzihé unsingolo arattere.� Insieme ai tasti Sinistra e Destra, sposta il ursore di parole intereinvee he di singoli aratteri.� Insieme ad Inizio e Fine, sposta il ursore all'inizio oppure alla �nedel doumento.Shift- Potete utilizzarlo insieme ai tasti ursore per selezionare il testo ompresotra la vehia e la nuova posizione del ursore.6



1.4 Utilizzare LYX on altri programmiMeta- Questo orrisponde su molte tastiere al tasto Alt, a meno he la vostra ta-stiera non possieda un di�erente tasto Meta. Sfortunatamente, X talvoltasambia le loro funzionalità, quindi, qualora doveste possedere entrambii tasti, avrete bisogno di e�ettuare delle prove per veri�are quale di essisvolga il ruolo del tasto Meta. Questo tasto esegue diverse operazioni,e, tra le altre ose, attiva le soriatoie alle voi di menu. Se premutoinsieme alle lettere sottolineate in un menu o in una voe all'interno dellostesso, lo seleziona.Per esempio, la sequenza �M-o s� rihiama il menu �Stile testo�. Digitando�M-f� si apre il menu File.Ci sono altre aratteristihe legate al tasto Meta- , ma dovrete soprirlesul Manuale di Riferimento.Siamo onvinti del fatto he imparerete altre operazioni e soriatoie possibili on latastiera durante l'utilizzo di LYX; quando eseguite un'operazione, il minibu�er mostrauna serie di informazioni tra ui il tipo di azione e le eventuali ombinazioni di tastihe possono realizzarla. La notazione per la desrizione dei tasti è molto simile aquella usata in questi manuali, quindi non dovreste aver problemi nel omprenderla.Comunque riordate he i modi�atori Shift- sono espliitamente menzionati: �M-p S-A� vuol dire Meta-p seguito da una A maiusola; osì �S-C-s� vuol dire Shift-Control-s.1.4 Utilizzare LYX on altri programmi1.4.1 L'importazione di �le ASCIIÈ possibile importare del testo da un �le ASCII utilizzando il omando File ⊲ Importa ⊲Testo semplie ome linee oppure File ⊲ Importa ⊲Testo semplie ome paragra�File ⊲ Importa ⊲Testo semplie ome linee mette ogni linea del �le in un di�erenteparagrafo di LYX. Ciò torna utile quando si importa un un �le di testo he ontieneuna semplie lista. Comunque è bene riordare he se il �le è già organizzato inparagra�, questa opzione potrebbe alterare la struttura dei paragra� preesistente.File ⊲ Importa ⊲Testo semplie ome paragra� onserva gli eventuali paragra� presentinel �le di testo. Spesso in un �le di testo la onsuetudine porta a non disporre ilontenuto di un intero paragrafo su una sola linea, bensì utilizzare il tasto Invio perdistribuire lo stesso su più righe. Utilizzando il omando ome paragra�, LYX è ingrado di distinguere questa distribuzione e riunise tutte le righe omprese tra duerighe vuote in un unio paragrafo. L'interruzione di paragrafo e l'inizio di uno nuovovengono identi�ati dalla presenza di una linea ompletamente biana. Riordate: senon 'è una linea vuota tra i due paragra� del �le di testo, LYX li onsidererà omeun unio paragrafo. 7



1 Introduzione1.4.2 Taglia e Inolla tra LYX ed altri Programmi XLe funzioni di Taglia, Copia e Inolla onsentono di trasferire del testo in e da LYX. Peropiare del testo da LYX in un'altra �nestra di X, selezionate il testo he desiderateopiare, quindi andate all'interno della �nestra di destinazione e inollate il testomediante il tasto entrale del mouse.Inollare del testo in LYX funziona più o meno allo stesso modo he in X. Selezionateil testo on il mouse in una �nestra di X, quindi andate all'interno della �nestra diLYX e inollate il testo on il tasto entrale del mouse.
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2 Il Setup di LYX e le Appliazionidi Supporto2.1 IntroduzioneSe state utilizzando LYX su di un sistema he qualuno ha già on�gurato, potetetranquillamente saltare questo apitolo. Qui sono desritte infatti tutte le operazionihe vanno eseguite per avere una distribuzione LYX perfettamente funzionante.Se state installando LYX sul vostro sistema, dovete leggere prima il �le READMEhe è fornito insieme alla distribuzione, quindi Aiuto ⊲Con�gurazione LATEX. Questoapitolo non desrive il proesso di installazione della distribuzione sorgente né laon�gurazione della distribuzione binaria (Non tutto, insomma. . . ). Qui sono desrittitutti i partiolari he vi servono a far lavorare LYX al meglio.12.2 Installazione Base di LYXCi sono due modi per eseguire LYX. Il primo è di installare LYX on i suoi �le disupporto sul vostro sistema; per far questo sono neessari i privilegi di amministratore.Il seondo modo non rihiede i privilegi di amministratore di sistema poihé permettedi installare LYX a partire dal vostro aount. LYX automatiamente si rende ontodi dove si trova purhé le artelle di supporto siano al posto giusto.Ci sono diverse aratteristihe di LYX he possono essere on�gurate direttamentedall'interfaia gra�a del programma, senza alun aesso diretto ai �le di on�-gurazione. Innanzitutto LYX è in grado di ispezionare il vostro sistema e rendersionto di quali programmi, lassi di doumento e pahetti LATEX sono disponibili.In questo modo vengono ragionevolmente impostati in modo prede�nito i valori dimolte variabili di onfigurazione. Nonostante tale operazione sia già stata fattadurante l'installazione, è possibile he abbiate aluni pahetti installati loalmentee he non sono visibili a LYX. Per aggiornare la on�gurazione di LYX basta allorasempliemente eseguire il omando Strumenti ⊲Rion�gura. Per aertarvi he tutte lemodi�he siano state e�ettivamente reepite, dovrete poi riavviare LYX. Per quantoriguarda le lassi di doumenti ed i pahetti LATEX installati, è su�iente leggere il�le ui si aede da Aiuto ⊲Con�gurazione LATEX per averne un rapporto.1Questo è il luogo deputato a doumentare un insieme di informazioni per far girare LYX or-rettamente, inludendo anhe quali altri programmi onsentono di rendere LYX maggiormenteproduttivo. 9



2 Il Setup di LYX e le Appliazioni di SupportoIl seondo gruppo di opzioni disponibili riguarda le impostazioni dei doumentihe si possono ambiare attraverso la �nestra di dialogo Doumento ⊲ Impostazioni.Per far questo, aprite un doumento, segliete le impostazioni he più vi aggradanoe quindi salvatele on l'apposito bottone Salva ome impostazioni predi�nite di do-umento presente nella �nestra di dialogo. Questo genererà un modello prede�nitohiamato default.lyx he viene ariato automatiamente alla reazione di un nuovodoumento privo di modello seondo le impostazioni he avrete preselto.Ci sono poi una serie di impostazioni addizionali e de�nibili dall'utente he è pos-sibile �ssare in LYX. All'avvio, LYX era di leggere un �le per le opzioni globalihiamato lyxr.defaults. Quindi tenterà di leggere un �le hiamato preferenes2Invoando da menu il omando Strumenti ⊲Preferenze, apparirà una �nestra di per-sonalizzazione he vi onsentirà di deidere molti dei �omportamenti� di LYX agendodirettamente sul �le delle preferenze; il manuale Personalizzazione di LYX ontienemaggiori informazioni a proposito della �nestra dediata alle preferenze e di questi�le di on�gurazione.2.3 Impostare la Tastiera sotto X [obsolesente℄Per utilizzare LYX orrettamente, è neessario impostare orrettamente l'ambienteX. Questo è partiolarmente importante nel aso in ui stiate usando le aratteri-stihe di supporto internazionale e vogliate utilizzare mappature di tastiera diverseda quella inglese. Le distribuzioni moderne solitamente prevedono tale eventualità,ma se non fosse il vostro aso, dovrete pensari da voi. Anhe gli amministratori direte dei grandi sistemi possono però non prestare troppa attenzione a questo tipo dion�gurazione, per ui non sentitevi al siuro se siete utenti di grandi sistemi. Grazieal ielo ogni utente può impostare X per utilizzare al meglio la propria tastiera.2.3.1 xmodmap e xkeyapsPer prima osa leggete le pagine di manuale di questi due programmi. Sono i nostrimigliori alleati per riusire ad impostare la mappatura della tastiera: se non li avete,prourateveli ed installateli.2.3.1.1 xmodmapQuesto doumento non ontiene informazioni sull'utilizzo del programma xmodmap.Nel manuale di Personalizzazione è riportato un �le .Xmodmap di esempio. Per aria-re automatiamente la nuova mappatura della tastiera, basta aggiungere il omandoxmodmap .Xmodmap in uno degli sript di avvio del sistema (per esempio i �le .shr,.profile, .login, oppure .xinitr).2Il �le preferenes può trovarsi in artelle di�erenti a seonda del sistema onsiderato. Questaartella è denominata artella dell'utente LYX. Per onosere il perorso di questa artella, utiliz-zate il omando Aiuto ⊲Riguardo LYX. (E' possibile impostare una artella dell'utente alternativarihiamando LYX da linea di omando, aompagnato dall'attributo -userdir.)10



2.3 Impostare la Tastiera sotto X [obsolesente℄2.3.1.2 xkeyapsQuesto programma mostra in forma gra�a la struttura della tastiera e permette dimodi�arla; inoltre onsente di esportare le modi�he in un formato omprensibile adxmodmap. È molto utile quando si vuol reare un nuovo �le .Xmodmap, sebbene saràneessario e�ettuare un po' di opia ed inolla.2.3.2 Modi�atori e ambio modalitàLYX supporta tre tipi di modi�atori: Shift [S-℄, Control [C-℄, e Meta [M-℄. Inoltre,se uno dei tasti della vostra tastiera è on�gurato ome tasto Compose, allora poteteusarlo per digitare dei aratteri non presenti sulla tastiera. Questo tasto Composepuò funzionare sia ome modi�atore (ome Shift o Control) he ome tasto pre�sso.Eo aluni esempi di impiego:� Compose+e+' → é� Compose+O+R → ®� Compose+1+2 → ½� Compose+<+< → �Questa modalità di inserimento è partiolarmente utile quando si digita un ertoarattere solo di rado. Funziona automatiamente per i aratteri latin1 ma può essereprogrammato per omportarsi diversamente attraverso la orretta impostazione dellevariabili d'ambiente loali.2.3.3 Suggerimenti Utili e Pioli TruhiPer prima osa, aprite due terminali sotto X. Utilizzate il primo per reare un nuovo�le .Xmodmap e il seondo per mandare in eseuzione xkeyaps. Mediante xkeyaps,rimappate la tastiera seondo i vostri desideri. Premete dunque il bottone he per-mette l'output della nuova mappa; xkeyaps manderà l'output al terminale da ui èstato hiamato per ui basterà eseguire una semplie operazione di taglia ed inollatra i due terminali per ottenere il �le .Xmodmap desiderato.3Ci sono degli altri modi he possono darvi una mano ad orientarvi. Provate adeseguire il omando xmodmap -v -pm . Questi vi mostrerà tutti i modi�atori attiviin quel momento. Provate anhe il omando xmodmap -v -pke | more per onoserele orrispondenze tra odii tastiera ed i aratteri on nomi simbolii. Vi sarà utileanhe per farvi una idea della sintassi del �le .Xmodmap.C'è un'ultima osa da ontrollare: veri�ate he Can e BakSpae non siano de�nitida X on lo stesso simbolo! Osservate he dare a questi tasti lo stesso simbolo non3Potete anhe risparmiare del tempo mandando in eseuzione xkeyaps > .Xmodmap. Questigenererà un �le di mappatura utilizzabile. 11



2 Il Setup di LYX e le Appliazioni di Supportoaltera neessariamente il normale funzionamento di molti programmi. Emas, adesempio, li tratta allo stesso modo, per ui non vi aorgereste della di�erenza. Altriprogrammi, invee, li utilizzano per operazioni di�erenti e LYX è uno di questi. Sei due tasti sono individuati da X on lo stesso odie, potreste avere dei probleminell'uso di LYX.2.4 LATEXSe volete fare qualosa di più on LYX he generare �le .tex, allora avrete bisognodel LATEX.Nel aso in ui non lo sapeste, LATEX è un linguaggio di maratura verso TEX;quest'ultimo è a sua volta un sistema di omposizione tipogra�a inventato nel 1984da Donald Knuth.4 TEX aetta �le in ingresso di tipo ASCII ontenenti testo emetaomandi e genera ome risultato �le in un formato �indipendente dal dispositi-vo�, denominato DVI (N.d.T. DVI è l'aronimo di �DeVie Independent�). Una voltagenerato, un �le DVI può essere direttamente mandato in stampa. Il TEX è ompleta-mente programmabile ed il LATEX non è altro he una ollezione (tra l'altro, enorme)di marofunzioni TEX. In genere il LATEX fa parte delle distribuzioni TEX, per uil'unia osa di ui avete bisogno è una distribuzione TEX.Su aluni vehi sistemi potreste risontrare l'installazione del solo LATEX 2.09 enon il più reente e di�uso LATEX2ε. LYX non può essere utilizzato on LATEX 2.09.Se utilizzate Linux, LATEX2ε dovrebbe essere presente nella vostra distribuzione.Per altri sistemi, potreste aver bisogno di installare LATEX separatamente. Potetesariare una distribuzione LATEX (e qualunque altra osa he abbia a he fare onTEX e LATEX) da un qualunque sito replia del sito CTAN (Comprehensive TEXArhive Network). Un eleno ompleto dei siti replia può essere trovato al seguenteindirizzohttp://www.tan.org2.5 Dvips e Ghostsript2.5.1 Elementi indispensabiliPer stampare i doumenti generati on LYX avete bisogno di e�ettuare dapprimaalune operazioni prelimiari. In primo luogo la vostra stampante deve essere on�gu-rata orrettamente [fate riferimento alla sezione he segue℄, quindi dovrete installare,qualora non siano già presenti sul sistema, i seguenti programmi (o eventualmenteprogrammi ompatibili on quelli di seguito riportati):� dvips4Una preisazione relativamente alla pronunia: TEX nase dalle lettere grehe, τǫχ, he fannorima on �ble.� Questo è il modo orretto di pronuniare �TEX� e �LATEX.�12
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2.5 Dvips e Ghostsript� ghostsript� xdvi� ghostviewGli ultimi due servono a visualizzare le anteprime di stampa nei formati DVI ePostSript®5. Se non sapete os'è il formato DVI, probabilmente non avete mailavorato on LATEX e dovreste leggere il Tutorial di LYX prima di ontinuare onquesto manuale. dvips onverte i �le DVI in formato PostSript, he è, al giornod'oggi, il formato utilizzato dalla maggior parte delle stampanti sul merato. Quellihe possiedono una stampante ad aghi o a getto d'inhiostro, sono omunque in gradodi stampare attraverso il programma ghostsript, he produe un output adatto amoltissimi tipi di stampanti, a partire dai �le in formato PostSript. La prossimasezione, dediata all'impostazione della stampante, desrive ome e�ettuare questipassaggi in modo automatio ogni qual volta he si stampa. Per ora onentreremola nostra attenzione su dvips.2.5.2 DvipsSia he utilizziate LYX a asa oppure su un sistema dipartimentale, dovreste preo-uparvi di on�gurare dvips. dvips, in base alla sua on�gurazione, permette siadi �stampare su �le� he di inviare direttamente un doumento alla stampante. Se èon�gurato per �stampare su �le� e non si spei�a nessuna etihetta, dvips genereràun �le pippo.ps a partire dal �le pippo.dvi. Nella maggior parte dei asi, dvips èon�gurato in maniera prede�nita per mandare il �le he genera alla stampante; onLYX avete la possibilità di fare entrambe le ose.Se non ve la sentite di on�gurare dvips per la vostra stampante, potete tranquil-lamente saltare questa sezione. Siete omunque avvisati he il risultato su arta po-trebbe non soddisfare le vostre aspettative in termini di qualità. Comunque qualosaverrà fuori.Se utilizzate teTEX (una distribuzione TEX partiolarmente di�usa nel mondo Li-nux), dovreste eseguire il programma texonfig. Per far rionosere a dvips unanuova stampante, dovreste selezionare la voe Dvips dal menu, quindi aggiungere lanuova stampante. Inserite i parametri rihiesti e, prima di usire dal programma,riordatevi di eseguire Rehash per attivare le modi�he.Vediamo adesso ome sia possibile on�gurare manualmente dvips: per far si heun �le .dvi venga automatiamente onvertito in un �le .ps adatto alla stampanteprinter1, avete bisogno di un �le di on�gurazione �onfig.printer1�, presente inuna qualhe artella. Di solito, nella maggior parte delle distribuzioni TEX, i �le dion�gurazione di dvips si trovano nella artella /usr/lib/texmf/dvips . Il vostrosistema apparirà siuramente di�erente, motivo per il quale vi suggeriamo di erarela sottoartella �dvips� all'interno della artella prinipale di TEX.5PostSript® è un marhio registrato di Adobe Systems Inorporated, ed è il prinipale linguaggiodi desrizione pagina del mondo UNIX. 13



2 Il Setup di LYX e le Appliazioni di SupportoGeneralmente, dovreste trovare presente almeno il �le di on�gurazione onfig.ps.Questo è il �le di on�gurazione standard e viene letto sempre da dvips6. Dateun'ohiata a questo �le per rendervi onto di quali siano le opzioni da ambiare perla vostra stampante; quindi srivete il �le onfig.printer1 he ontiene solo le righerilevanti.C'è poi almeno un'altra osa da fare al �le di on�gurazione. Potrebbe esistere unalinea del tipo �o | lpr� (senza le virgolette naturalmente. . . ); ambiatela in �o |lpr -Pprinter1�, in modo he l'output sia mandato automatiamente alla stampanteprinter1. Inoltre dovreste guardare anhe le righe ontrassegnate da �M� e �D�, hede�nisono rispettivamente la modalità Metafont e la risoluzione della stampante. Senon sapete osa sia la modalità Metafont, potete immaginarla ome un driver perstampante: adatta la forma dei font TEX per assiurare il miglior risultato possibileper la stampante. Fate attenzione però al fatto he de�nire diverse modalità Metafontfarà si he dvips generi diverse opie degli stessi font su diso, on onseguenteoupazione di spazio sul diso.Quando avete impostato orrettamente il funzionamento della stampante dovetedire a LYX di utilizzare questa on�gurazione. Per far questo, dalla �nestra di dia-logo Preferenze (mediante Strumenti ⊲Preferenze) impostate le voi Adatta output eComando spool all'interno della sezione Stampante.Potete usare tanti �le di on�gurazione quante sono le vostre stampanti; quelladi default può essere spei�ata all'interno della �nestra Preferenze o mediante lavariabile d'ambiente PRINTER. È anhe possibile segliere quale stampante utilizzaredirettamente da LYX, ome sarà desritto più avanti. Una volta he avete fatto tuttoquesto, siete pronti a stampare on LYX su una stampante PostSript o su di un �le.Se la vostra stampante non è ompatibile PostSript®, sarà neessario utilizzareghostsript ome �ltro per la oda di stampa. Le operazioni neessarie sono de-sritte in diversi HOWTO e manuali. Nella doumentazione di LYX 'è una sezionehe aenna alla on�gurazione di ghostsript.Ad aluni non piae utilizzare l'aoppiata dvips più ghostsript. In alternativa,potete riorrere a un qualunque programma he onverta il �le DVI in un formatodirettamente omprensibile alla vostra stampante; anhe questi programmi possonoessere spei�ati all'interno della �nestra Preferenze. C'è però un grosso svantaggionell'utilizzare questo metodo: non è possibile inludere �le PostSript (ad esempiouna immagine) nei vostri doumenti poihé il programma di onversione non lo in-terpreterebbe; onsiderato il fatto he le immagini sono in formato PostSript®, ilteam di LYX onsiglia a tutti l'uso della oppia dvips e ghostsript per la stampadei doumenti.2.5.3 Ghostsript, Xdvi e GhostviewXdvi e ghostview sono dei visualizzatori. Il primo gestise i �le .dvi, mentre ilseondo si interfaia on ghostsript per visualizzare i �le PostSript.6Questo �le non è strettamente onnesso all'esistenza di un �le denominato ps.14



2.6 La StampanteUna breve nota su questi due programmi: entrambi si aggiornano automatiamentese il �le he stanno visualizzando7 ambia. Potete omunque forzare l'aggiornamento;per questo motivo, nel momento in ui laniate uno dei due visualizzatori, non èpoi neessario he lo hiudiate. Inoltre entrambi i programmi fornisono le stesseprestazioni ed hanno le stesse funzioni.Il team di LYX raomanda l'uso di xdvi nel aso di a�namento dei dettagli,deisamente più veloe in quanto viene eseguito un passo di elaborazione in meno.Eo un esempio:1. Utilizzate xdvi per visualizzare l'anteprima di stampa di un doumento LYX;lasiatelo in eseuzione e tornate a LYX.2. Modi�ate il doumento on LYX.3. Invoate Vista ⊲Aggiorna ⊲DVI per visualizzare i ambiamenti. Quando LATEXha �nito di ompilare il doumento, liate sulla �nestra di xdvi, e, ome permagia, xdvi si aggiornerà automatiamente.Ora, questo non vuol dire he ghostview non serve a nulla. ghostview è più adattonei asi in ui vi serve visualizzare proprio la versione PostSript del doumento. Pervisualizzare pioli ambiamenti he non siano dipendenti da PostSript® è meglioutilizzare xdvi. Esiste un'alternativa a ghostview on un'interfaia deisamentemigliore: gv. LYX lo utilizzerà automatiamente al posto di ghostsript qualora siadisponibile.2.6 La StampanteTutti quelli he utilizzano un omputer all'interno di una rete di grandi dimensioninon dovrebbero aver problemi on le stampanti. Il vostro amministratore di rete (ovoi stessi se siete l'amministratore di rete) dovrebbe già aver on�gurato le stampanti.Tutto iò he vi resta da fare è sapere il nome della stampante he intendete utilizzaree on�gurare la vostra installazione ome desritto nell'ultima sezione.Quelli di voi he usano Linux dovranno tuttavia fare un po' di lavoro in più. Mol-ti oggi installano le distribuzioni Linux più di�use servendosi di un'immagine ISO.Costoro, seguendo le istruzioni, riesono a ompletare l'installazione e ad avere Li-nux funzionante, senza però interessarsi della on�gurazione della stampante. Ledistribuzioni più �amihevoli� prevedono automatiamente a e�ettuarne la on�gura-zione. Nel aso foste obbligati a on�gurarla manualmente, abbiamo sritto qualosain proposito per venirvi in aiuto; fate riferimento al apitolo �Guida alla Stampante�presente all'intenro del manuale di Personalizzazione.7Il ambiamento interessa ioè i �le .dvi o .ps e non i �le generatori. 15
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3 Nozioni Fondamentali su LYX3.1 I Tipi di Doumento3.1.1 IntroduzioneNel momento in ui vi mettete a srivere, prima di fare qualunque osa, dovete saperehe tipo di doumento volete omporre. Di�erenti tipi di doumento sono aratte-rizzati infatti da di�erente impaginazione, titolazioni, stili di arattere, et. Inoltre,tipi di doumento distinti dispongono di diversi ambienti paragrafo, generando unformato di�erente per il titolo.Una lasse di doumento desrive un insieme di aratteristihe omuni ad un par-tiolare tipo di doumento. Segliendo una di queste lassi, si impostano una seriedi parametri di stile e di impaginazione, failitando osì il proesso di stesura. Senon segliete una lasse di doumento, LYX ne seglie una di default; osì sta a voispei�arne una.Di seguito troverete una desrizione delle lassi di doumento disponibili in LYX edi ome modi�arne in dettaglio aluni parametri.3.1.2 Le Varie Classi di Doumento3.1.2.1 IntroduzioneIn LYX esistono inque lassi standard di doumento:Artile per semplii artioliReport per srivere relazioniBook adatto alla stesura di libriLetter per lettere in stile anglosassoneSlides si usa per realizzare luidiCi sono anhe lassi non standard, he LYX utilizza solo se LATEX è on�gurato persupportarle:Aapaper Per artioli aventi il formato della rivista Astronomy & Astrophysis 17



3 Nozioni Fondamentali su LYXAmsart Per artioli seondo le onvenzioni tipogra�he della AMS (Amerian Ma-thematial Soiety). Ci sono tre diverse strutture di doumento amsart. Quellastandard utilizza uno shema di numerazione tipio per teoremi, et., he pre-pone il numero di sezione al numero dell'enuniato. Tutti i blohi di tipoenuniato (proposizioni, orollari e osì via) sono numerati in sequenza, ma lede�nizioni, gli esempi e tutto il materiale di questo tipo possiedono una numera-zione propria. La �numerazione sequenziale� non prepone il numero di sezione aiasun enuniato ma numera gli oggetti lungo tutto l'artiolo seondo un'uniasequenza. Ogni tipo di risultato ha quindi la sua numerazione indipendente.In�ne è disponibile anhe una struttura he non numera a�atto i risultati.Amsbook Per i libri seondo le onvenzioni AMS. È fornito solo lo shema di nume-razione standard, avendo assunto he non vogliate numerare i risultati onseu-tivamente lungo tutto il libro e he abbiate bisogno di numerare i risultati.Dinbrief für Briefe nah deutsher ArtFoils si utilizza per i luidi ma è migliore di slidesPaper per l'utilizzo della lasse LATEX paper (non presente in tutte le distribuzioni)Revtex è utilizzato per srivere artioli per le pubbliazioni della Soietà dei FisiiAmeriani (APS), dell'Istituto Ameriano di Fisia (AIP), e della Soietà Ame-riana di Ottia (OSA). Questa lasse omunque non è del tutto ompatibileon le funzionalità di LYX.Non entreremo nei dettagli sull'uso di iasuna di queste lassi. Troverete tutti ipartiolari sulle lassi non standard nel manuale Caratteristihe estese di LYX. Quiparleremo di alune aratteristihe omuni a tutte le lassi di doumento.3.1.2.2 Selezionare una ClassePotete selezionare una lasse attraverso la �nestra di dialogoDoumento ⊲ Impostazioni.Segliete quella di vostro interesse e ontrollate nel dettaglio iasuna delle opzionidisponibili.3.1.2.3 ProprietàOgni lasse è aratterizzata da un erto insieme prede�nito di opzioni. La tabella hesegue ne dà una veloe panoramia:
18



3.1 I Tipi di DoumentoStile delle Pagina Lati Colonne Mass. livello di sezionamentoartile Plain Uno Una Sezionereport Plain Uno Una Capitolobook Headings Due Una Capitololetter Plain Uno Una nessunoaapaper Plain Due Due Sezioneamsart Headings Uno Una Sezionedinbrief Plain Uno Una nessunopaper Headings Uno Una SezioneNon 'è alun valore preimpostato nel ampo Opzioni per nessuna di queste lassi.Vi starete probabilmente hiedendo osa voglia dire �Massimo livello di seziona-mento�. Ci sono diversi ambienti paragrafo utilizzati per ostruire le intestazioni disezione. Diverse lassi di doumento permettono diversi tipi di intestazione di sezione.Solo due lassi utilizzano l'intestazione Capitolo; le altre invee partono dalla Sezione.Altre lassi invee, ome ad esempio le tre disponibili per le lettere, non utilizzanoaluna intestazione di sezione. Riordate he oltre alle intestazioni Capitolo e Sezio-ne, sono presenti anhe quelle di Sottosezione, Sotto sottosezione e osì via in ordinegerarhio. Le desriveremo tutte in dettaglio nella sezione 3.3.4.3.1.3 Analisi dettagliata dei parametri per le lassiCome già antiipato dal titolo, questa sottosezione analizza le proprietà relativeall'insieme dei parametri prede�niti assoiati a iasuna lasse.Stile pagina Può essere selto fra inque possibili impostazioni e de�nise lo stiledelle intestazioni e dei numeri di pagina per una data lasse:1Default Utilizza lo stile di pagina prede�nito per la lasseorrente.Empty Nessun numero di pagina od intestazione.Plain Solo numeri di pagina.Headings Vengono stampati i numeri di pagina insieme all'in-testazione di apitolo o sezione orrente; he sia l'unoo l'altro dipende dal massimo livello di sezionamentoassegnato.Fany Questa opzione permette di reare delle intestazio-ni personalizzate nel aso in ui abbiate installato ilpahetto fanyhdr. Attualmente il supporto in LYXa tale pahetto si limita a questa opzione. Per utiliz-zarne appieno le aratteristihe, è neessario inserire1Di questo se ne oupa LATEX. 19



3 Nozioni Fondamentali su LYXdel odie su misura all'interno del preambolo del do-umento; per maggiori informazioni fate riferimentoalla doumentazione a orredo del pahetto fanyhdr.Lati No, purtroppo LYX non farà stampare la vostra stampante su duefaiate! In ogni aso potrà produrre doumenti on un formato dif-ferente per le pagine pari e dispari; osì qualora abbiate una stam-pante he sia in grado di stampare in fronte-retro, i numeri di paginasi troveranno sempre verso l'esterno ed il testo sarà spostato per farspazio alla rilegatura.Ci sono due bottoni di selta qui: Uno per doumenti a singolafaiata, Due per quelli a doppia faiata.Colonne Con questa opzione potete segliere il numero di olonne presenti sullapagina, attraverso l'apposito tasto. Le possibili selte sono Uno e Due.Osservate he LYX in ogni aso non mostrerà a shermo più di unaolonna. Mostrare due olonne a video non sarebbe pratio, il risul-tato quasi sempre illeggibile e omunque estraneo alla �loso�a WY-SIWYM. Le due olonne saranno naturalmente visibili nel doumento�nale prodotto.Opzioni Il omando LATEX \doumentlass permette di spei�are diverse op-zioni; LYX ne �ssa alune automatiamente e questa asella onsentedi spei�arne altre. Vi è su�iente digitare le opzioni una dietrol'altra separandole on una virgola. Date un'ohiata ad un qua-lunque buon libro su LATEX per soprire quali opzioni possano esserespei�ate.Separazione Questo ha una sezione dediata. Fate riferimento alla sezione 3.2.1per una sua desrizione.3.1.4 Dimensione della pagina, orientamento e marginiCi sono molte altre aratteristihe he possono essere spei�ate all'interno della�nestra Impostazioni doumento. Pur avendo arattere globale, hanno sopi partiolarie in�uenzano solo determinate funzionalità. Provvederemo dunque ad analizzare taliaratteristihe nelle sezioni nelle quali le medesime funzionalità verranno trattate.Qui i so�ermiamo invee a parlare di due proprietà he agisono sull'intera strut-tura del doumento e he sono ontenute all'interno della �nestra di dialogo Cartasotto il menu Struttura:Orientamento Consente di segliere se stampare i doumenti on orientamento Verti-ale o Orizzontale.Formato arta Le dimensioni della pagina; le selte possibili sono:20



3.2 Indentazione e Separazione di Paragra�� Prede�nito� A3, A4, A5� B3, B4, B5� Lettera US� Legale US� Exeutive US� PersonalizzatoAluni di questi formati rihiedono he abbiate installato il pahetto geometry. Lostesso pahetto permette anhe di spei�are i margini nella �nestra Margini.3.1.5 Nota Importante:Se ambiate lasse di doumento, LYX provvede ad adattare tutto il ontenuto deldoumento alla nuova lasse. Compresi gli ambienti paragrafo. Aluni ambientiparagrafo sono standard, ovvero sono omuni a tutte le lassi; altri sono spei�idi solo alune di esse. Nel aso in ui state lavorando proprio on una di questelassi e deidete di ambiare per una diversa, LYX trasformerà gli ambienti paragrafomananti in Standard e inserirà una segnalazione di errore all'inizio del paragrafo. Vibasterà liare sul messaggio di errore per saperne di più sulla onversione e sullaausa dell'errore.3.2 Indentazione e Separazione di Paragra�3.2.1 IntroduzionePrima di desrivere tutti i vari ambienti paragrafo, vorremmo spendere una parola odue riguardo all'indentazione dei paragra�.A quanto pare, iasuno ha una propria onvenzione per separare i paragra� gli unidagli altri. La maggior parte degli Ameriani indentano la prima riga di un paragrafo.Altri non indentano ma inserisono una riga vuota tra due paragra� onseutivi. Gliutilizzatori di LYX seguono la medesima onvenzione adottata dai tipogra�. Il primoparagrafo di una sezione, o dopo una �gura, una equazione, una tabella, una lista,et. non è indentato. Viene indentato solo un paragrafo he segue immediatamenteun altro paragrafo. Ad alune persone questa onvenzione non piae, ma se voleteutilizzare l'indentazione dei paragra� dovrete imparare a onviveri2.Tutte le proprietà di spaziatura quale lo spazio tra i paragra� o la spaziatura dilinea sono già pre�ssate in LYX. Come vi abbiamo già detto in preedenza, nonpreoupatevi di quanto spazio inserire tra i vari elementi, se ne oupa LYX. Tra2C'è in realtà un modo per dire a LATEX di indentare tutti i paragra�. LYX non mostrerà a shermotale indentazione, ma LATEX stamperà ome desiderato. Per far questo è neessario un pahettoLATEX ed un apposito omando nel preambolo. 21



3 Nozioni Fondamentali su LYXl'altro gli elementi di spaziatura vertiale non sono �ssati ma sono programmati omeintervalli. In questo modo LYX è in grado di adattare gli spazi in modo he, adesempio, una �gura entri perfettamente in una pagina insieme al testo, un titolo disezione non si trovi alla �ne di una pagina e osì via.3 Comunque pre�ssati nonsigni�a he essi siano non modi�abili. LYX vi permette infatti di modi�are tutte learatteristihe di spaziatura per l'intero doumento. Di questo parleremo in seguito.3.2.2 Modalità di indentazione prede�nitaPer impostare la modalità di indentazione prede�nita, selezionate la voe Identazio-ne o Spazio vertiale per indentare rispettivamente i paragra� oppure aumentare laspaziatura tra i paragra�.3.2.3 Regolazione puntualeÈ possibile anhe ambiare il metodo di indentazione di un singolo paragrafo. Inquesto aso è su�iente agire sul tasto Indenta paragrafo, presente all'interno della�nestra di dialogo raggiungibile da Modi�a ⊲ Impostazione paragrafo, per modi�a-re lo stato del paragrafo orrente. Se il paragrafo è indentato seondo la modalitàprede�nita, il tasto sarà inizialmente disattivato. Se i paragra� non hanno indenta-zione e sono piuttosto separati mediante righe di spaziatura aggiuntive, il tasto saràompletamente disattivato (non sarà dunque appliabile ai singoli paragra�).Dovreste aver bisogno di indentare a livello del singolo paragrafo solo nel asodi un ontrollo puntuale del doumento. In alternativa, selezionate Identazione oSpazio vertiale per l'intero doumento e ontinuate a srivere.3.2.4 InterlineaÈ possibile segliere l'interlinea dalla �nestra di dialogo Doumento ⊲ Impostazioni nelaso in ui abbiate installato il pahetto LATEX setspae.3.3 Gli Ambienti Paragrafo3.3.1 IntroduzioneGli ambienti paragrafo orrispondono alle varie sequenze di omandi del tipo\begin{environment} ... \end{environment}di un tipio �le LATEX. Se non onosete LATEX, oppure se il onetto di ambienteparagrafo vi è ompletamente sonosiuto, è meglio he leggiate subito il Tutorial. IlTutorial ontiene inoltre molti più esempi di quanti riportati in questo manuale.3Ovviamente LATEX si oupa di questo solo all'atto della generazione di un �le destinato allastampa.22



3.3 Gli Ambienti ParagrafoUn ambiente paragrafo è, sempliemente, un �ontenitore� per un paragrafo e adesso attribuise alune proprietà. Queste possono omprendere un determinato tipodi arattere, margini di�erenti, uno shema di numerazione, etihette e osì via. Inol-tre potete nidi�are gli ambienti gli uni dentro gli altri, onsentendo ad un ambientedi ereditare le proprietà di un altro. I vari ambienti paragrafo eliminano la neessitàdi utilizzare tasti di tabulazione, orrezioni dei margini estemporanee ed altre ame-nità ereditate dalle mahine da srivere. Esistono diversi tipi di ambienti paragrafospei�i per partiolari tipi di doumento. In questa sede desriveremo i più omuni.Per segliere un nuovo ambiente paragrafo, fate riorso al menu a tendina presentealla estremità sinistra della barra degli strumenti. LYX ambierà l'ambiente dell'interoparagrafo in ui si trova il ursore. Potete anhe ambiare il tipo di ambiente perun gruppo di paragra�, selezionando quelli di interesse prima di segliere il nuovoambiente.Osservate he la pressione del tasto Invio genera di solito un nuovo paragrafo ditipo Standard. Abbiamo enfatizzato di solito in quanto non è una regola.4 Normal-mente l'inizio di un nuovo paragrafo reimposta l'ambiente paragrafo e la profonditàdi nidi�azione [ne parleremo di�usamente nella sezione 3.4℄. A volte omunque LYXmantiene il vehio ambiente; ad oggi iò dipende dal ontesto, per ui in generalepotete aspettarvi il omportamento usuale. Se desiderate he un paragrafo mantengal'ambiente paragrafo e la profondità di nidi�azionef, fate riorso alla ombinazioneM-Invio al posto di Invio.3.3.2 L'ambiente StandardL'ambiente paragrafo prede�nito è quello Standard per la maggior parte delle lassi didoumento e aratterizza un paragrafo semplie. È quello he LYX deide di impostareogni qual volta deve resettare l'ambiente paragrafo. Anhe quello he state leggendoadesso [e di fatto la maggior parte dei paragra� presenti in questo manuale℄ sonosritti in ambiente Standard.Da ultimo, potete nidi�are ambiente Standard pratiamente in ogni altro ambientema non è mai possibile l'operazione inversa.3.3.3 I TitoliUna pagina dei titoli LATEX è omposta da tre parti: il titolo stesso, il nome o i nomidegli autori ed un'eventuale �nota a piè di pagina� per ringraziamenti ed informazioniper essere ontattati. Per aluni tipi di doumento, LATEX prevede l'inserimento diquesti elementi in una pagina a parte, insieme alla data orrente. Per altri tipi di4Se siete in uno di questi ambienti:� Virgolette� Citazione � Verso� Puntualizza � Enumera� Desrizione � ElenoLYX manterrà il preedente ambiente paragrafo anhe premendo Invio, piuttosto he impostarel'ambiente Standard. Verrà in ogni aso azzererato il livello di nidi�azione. 23



3 Nozioni Fondamentali su LYXdoumento, la �pagina� titolo si trova in ima della prima pagina del doumento.LYX fornise un'interfaia ai omandi LATEX per la reazione dei titoli attraverso gliambienti paragrafo Titolo, Autore e Data. Eo ome utilizzarli:� Usate l'ambiente Titolo per il titolo del doumento.� Inserire il nome o i nomi degli autori nell'ambiente Autore.� Se volete he la data appaia in un erto modo, sia pre�ssata o se intende-te sostituirla on un testo di vostro gradimento, utilizzate l'ambiente Data.Quest'ultimo ambiente è omunque faoltativo. Se non lo utilizzate, LATEXautomatiamente inserirà al suo posto la data orrente.Assiuratevi di inserire questi elementi all'inizio del doumento e riordate he poteteutilizzare le note a piè di pagina per inserire eventuali ringraziamenti o le modalitàper essere ontattati.3.3.4 IntestazioniCi sono ben nove ambienti paragrafo adatti a produrre intestazioni di sezione; dellaloro numerazione se ne oupa LYX. Voi dovete solo deidere ome si hiamerà lasezione 3 del apitolo 9.3.3.4.1 Intestazioni NumerateEsistono sei tipi di intestazioni di sezione numerate. E sono:1. Capitolo2. Sezione3. Sottosezione4. Sotto sottosezione5. Paragrafo6. SottoparagrafoLYX etihetta tutte le intestazioni [separate le une dalla altre da periodi℄ on unaserie di numeri. I numeri desrivono la posizione nel doumento. Tutte le intestazionidividono il doumento in porzioni di testo distinte. Per esempio, supponiamo hestiate srivendo un libro. Normalmente dividereste il libro in apitoli. LYX e�ettuala suddivisione del testo in maniera simile:� Capitolo o Sezione individuano il massimo livello gerarhio.� Ciasun Capitolo è suddiviso in Sezioni.24



3.3 Gli Ambienti Paragrafo� Le Sezioni sono divise in Sottosezioni.� Le Sottosezioni sono divise in Sotto sottosezioni.� Le Sotto sottosezioni sono divise in Paragra�.� I Paragra� sono divisi in Sottoparagra�.Nota: non tutti i tipi di doumento hanno Capitolo ome massimo livello di divisione;in questi asi il massimo livello di separazione è Sezione.Dunque, se usate l'ambiente Sotto sottosezione per una nuova sotto-sottosezione,LYX le assegnerà un numero, oltre ai numeri di sottosezione, sezione ed eventualmenteapitolo, he la ontengono. Ad esempio, la quinta sezione del seondo apitolo diquesto manuale avrà l'etihetta �2.5�.3.3.4.2 Intestazioni Non NumerateEsistono tre tipi di sezioni non numerate, rispettivamente:1. Sezione*2. Sottosezione*3. Sotto sottosezione*Il simbolo �*� dopo ogni nome di sezione india he queste intestazioni non sononumerate; esse funzionano allo stesso modo delle orrispondenti numerate.3.3.4.3 Cambiare la NumerazioneSe lo desiderate, potete segliere quali livelli di sezione saranno numerati e quali appa-riranno nell'indie generale. Le modi�he he presentiamo non eliminano alun livellodi sezione; queste aratteristihe sono proprie delle lassi di doumento. Alune lassipresentano un insieme di livelli he vanno dal Capitolo �no al Sottoparagrafo, mentrealtre partono dalla Sezione. Similmente, non tutte le lassi di doumento numeranoogni livello di sezione. La maggior parte non numera Paragrafo e Sottoparagrafo. Viè dunque possibile ride�nire questo omportamento.Aprite la �nestra di dialogo Doumento ⊲ Impostazioni. Al suo interno dovrestevedere un ontatore denominato Profondità numero sezione all'interno della sezioneNumerazione. Questo ontatore stabilise quale è il livello di sezione massimo la uiintestazione LYX provvede a numerare. Purtroppo i numeri he segliete on i tastidi inremento e deremento sono piuttosto riptii, segue dunque una tabella he faassoia l'e�etto orrispondente a iasun valore:
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3 Nozioni Fondamentali su LYXProfondità Num. Sez. LYX numera questevalore: intestazioni di sezione:-2 nessuna numerazione-1 aggiunge Parte-0 e 0 aggiunge Capitolo1 aggiunge Sezione2 aggiunge Sottosezione3 aggiunge Sotto sottosezione4 aggiunge Paragrafo5 aggiunge SottoparagrafoI numeri resenti sono umulativi: un valore �0� numererà parti e apitoli, mentre�2� numererà parti, apitoli, sezioni e sottosezioni. Naturalmente, se impiegate unalasse di doumento he non utilizza le intestazioni per le parti o i apitoli (ad esempiola lasse prede�nita artile), ne segue he la numerazione ominia on le intestazionia livello di Sezione e anhe il odie �0� orrisponde a �nessuna numerazione�.Nella stessa �nestra di dialogo 'è un altro ontatore, hiamato Profondità indie ge-nerale. Esso funziona allo stesso modo di Profondità numero sezione, ma si applia allevoi di sommario e �ssa il massimo livello di sezione la ui intestazione LYX provvedea inserire nell'indie generale. Questo è di grande utilità: supponete di voler nume-rare tutte le intestazioni di sezione ma desiderate he l'indie generale riporti soloCapitolo, Sezione e Sottosezione. In questo aso, vi sarà su�iente impostare la voeSezione al valore �5� e la voe Profondità indie generale al valore �2�. È semplie, no?3.3.4.4 Informazioni SpeialiLe seguenti informazioni si appliano agli ambienti Capitolo, Sezione, Sottosezione,Sotto sottosezione, Paragrafo, Sottoparagrafo osì ome a Sezione*, Sottosezione* eSotto sottosezione*:� Non potete inserire note a margine in nessuno di questi ambienti.� Vi è onsentito introdurre solo espressioni matematihe in linea all'interno diquesti ambienti.� Non potete nidi�are altri ambienti all'interno di questi ambienti.� Si possono utilizzare etihette e riferimenti inroiati he rimandano alle nume-razioni delle loro intestazioni.Se erare esempi relativi a questi ambienti paragrafo, guardatevi attorno! Li stiamousando lungo tutto il manuale he avete sotto mano.26



3.3 Gli Ambienti Paragrafo3.3.4.5 Creare un'AppendiePer reare una appendie, aggiungete una nuova intestazione di apitolo o sezio-ne, quindi spostate il ursore all'inizio dell'intestazione e selezionate Doumento ⊲Inizia qui l'appendie. Un rettangolo di olore rosso/marrone ontornerà la restan-te parte del doumento per indiare he essa individua qualosa di partiolare e iriferimenti numerii a apitoli e sezioni saranno mutati in una lettera.3.3.5 Citazioni e PoesiaLYX implementa tre di�erenti ambienti paragrafo per inserire itazioni o testo poeti-o. Questi sono Virgolette, Citazione e Verso. Dimentiate i giorni passati a ambiarespaziature e ad impazzire on i margini: questi ambienti paragrafo impostano questivalori in maniera prede�nita. Tutti e tre aumentano il margine sinistro e aggiungonodello spazio sopra e sotto il testo he ontengono. Inoltre questi ambienti sono nidi-�abili, quindi vi è possibile, ad esempio, inserire un Verso in un Citazione, osì omeall'interno di altri ambienti paragrafo.Altra aratteristia omune a questi ambienti è he essi non ritornano automati-amente all'ambiente Standard quando iniziate un nuovo paragrafo; potete dunquesrivere più strofe senza preouparvi dell'ambiente. Per tornare all'ambiente Stan-dard, vi sarà su�iente selezionarlo manualmente quando avrete terminato di sriverein versi.3.3.5.1 Virgolette e CitazioneDopo he abbiamo desritto le aratteristihe omuni dei tre ambienti, spieghiamoquali sono le di�erenze. Virgolette e Citazione sono identii eetto per un aspetto:Virgolette utilizza un interlinea maggiore per separare i paragra� e non indenta maila prima riga. Citazione indenta sempre la prima riga di un paragrafo e usa sempre ilmedesimo interlinea.Eo un esempio dell'ambiente Virgolette:Questo è l'ambiente Virgolette. Posso ontinuare a srivere, allungando iltesto della riga nella quale mi trovo �no a farlo andare a apo. Vedete?Non 'è indentazione.Questo è un seondo paragrafo di itazione. Anhe qui non 'è indenta-zione; 'è però uno spazio supplementare tra un paragrafo e l'altro.Finiamo qui il primo esempio e mostriamo la di�erenza di omportamento dell'am-biente Citazione:Questo è l'ambiente Citazione. Se ontinuo a srivere, vedrete l'inden-tazione. Se nel vostro paese le regole di stile vogliono he i paragra� sianoseparati dall'indentazione, allora Citazione è quello he fa per voi! Beh,sempre nel aso he abbiate bisogno di srivere delle itazioni. 27



3 Nozioni Fondamentali su LYXEo un altro paragrafo. Potrei ontinuare per ore, ome un politio inperiodo elettorale, ma probabilmente voi vi annoiereste presto.Abbiamo �nito on gli esempi. Per riapitolare: Virgolette è adatto per oloro hepreferisono separare i paragra� on dello spazio supplementare, mentre Citazione èpreferibile per hi preferise utilizzare in alternativa l'indentazione.3.3.5.2 VersoVerso è l'ambiente paragrafo per la poesia, le rime, i versi e osì via. Eo un esempio:Queste righe sono in versiMa io e Leopardi siamo diversi!Poteva anhe andar peggio. Questa linea potrebbe essere lunga, moltolunga, ma davvero lunga; osì lunga he potremmo andare a apo.Tutto sembra normale sullo shermo, ma su arta le righe suessivesono leggermente indentate. Ok, ora stiamo srivendo in prosa e nonin poesia. . . mi perdonerete.Se una riga vuoi spezzaree le ose belle far sembrare,allora C-Invio devi shiaiare!Come potete osservare, Verso non indenta entrambi i margini. Ogni strofa dei versi odella poesia si trova in un paragrafo separato. Per interrompere iasuna linea di unastrofa si utilizza la funzione Interruzione di linea mediante la ombinazione C-Invio.3.3.6 Le ListeLYX possiede quattro ambienti paragrafo per la reazione di di�erenti tipi di liste.Negli ambienti Puntualizza e Enumera, LYX ontrassegna gli elementi della lista rispet-tivamente on indii e numeri. Negli ambienti Desrizione e Eleno, LYX vi permettedi personalizzare le etihette he desiderate utilizzare. Presenteremo suessivamentei dettagli relativi a iasun tipo di lista dopo aver desritto alune aratteristiheomuni a tutte.3.3.6.1 Caratteristihe generaliI quattro ambienti paragrafo per le liste si di�erenziano dagli altri ambienti per diversimotivi. In primo luogo, LYX tratta ogni paragrafo ome se fosse un elemento dellalista. Premendo Invio l'ambiente non verrà riportato a Standard ma verrà mantenutol'ambiente orrente e reato un nuovo elemento nella lista. Comunque, la profonditàdi annidamento viene solitamente al livello prede�nito e se desiderate mantenere sial'ambiente paragrafo he la profondità di annidamento presente, dovrete interromperei paragra� mediante il omando M-Invio.28



3.3 Gli Ambienti ParagrafoÈ possibile annidare liste di qualunque tipo una dentro l'altra. Infatti LYX modi�ale etihette degli elementi di una erta lista in funzione del tipo di annidamento. Seintendete usare uno qualunque degli ambienti paragrafo lista, vi suggeriamo vivamentedi leggere l'intera sezione 3.4.3.3.6.2 PuntualizzaIl primo tipo di lista he desriveremo in dettaglio è l'ambiente paragrafo Puntualizza.Esso possiede le seguenti aratteristihe:� Ciasun elemento è etihettato on un partiolare indie o simbolo.� LYX utilizza lo stesso simbolo per tutti gli elementi he si trovano ad undeterminato livello di annidamento.� Il simbolo ompare all'inizio della prima riga.� Gli elementi possono avere lunghezza qualsiasi. LYX �ssa automatiamentel'indentazione rispetto al margine sinistro di iasun elemento. Il valore del-l'indentazione rispetto al margine è sempre relativo all'ambiente all'interno delquale è posta la lista Puntualizza.� Se annidate un ambiente Puntualizza all'interno di un altro ambiente Puntualizza,all'etihetta sarà assoiato un simbolo di�erente.� Esistono quattro simboli diversi he permettono di ottenere �no ad unmassimo di quattro annidamenti.� LYX mostra sempre lo stesso simbolo sullo shermo, un asteriso.� Per una esaustiva trattazione sull'annidamento, fate riferimento alla sezio-ne 3.4.Naturalmente quanto appena spiegato rappresenta un esempio pratio sull'uso dellalista Puntualizza. L'ambiente Puntualizza è da preferirsi per tutte quelle liste dove nonsi è interessati all'ordine.Abbiamo detto he a livelli di�erenti sono assoiati simboli diversi quali etihette.Segue un esempio di tutti e quattro i possibili simboli. Fate attenzione al fatto hehi di voi sta leggendo questo manuale in linea non noterà nessuna di�erenza.� L'etihetta per il primo livello Puntualizza è un grande punto nero.� L'etihetta per il seondo livello è un trattino.* L'etihetta per il terzo è un asteriso.· L'etihetta per il quarto è un punto entrato.* Indietro al terzo livello.� Indietro al seondo livello.� Indietro �no al livello più esterno. 29



3 Nozioni Fondamentali su LYXQueste sono le etihette prede�nite per la lista Puntualizza. Potete personalizzare leetihette servendovi della sezione Elenhi puntati all'interno della �nestra di dialogoDoumento ⊲ Impostazioni.Osservate ome lo spazio he separa gli elementi diminuisa al resere della pro-fondità. Analizzeremo l'annidamento e tutti i truhi a ui potete riorrere al variaredella profondità nella sezione 3.4. Non dimentiatevi di leggerla!3.3.6.3 EnumeraL'ambiente Enumera onsente di reare liste e ommenti fuori linea numerati. Godedelle seguenti proprietà:1. Ogni elemento ha una enumerazione quale sua etihetta.a) Il tipo di enumerazione dipende dalla profondità di annidamento.2. LYX onteggia automatiamente gli elementi al posto vostro e aggiorna le eti-hette in maniera appropriata.3. Ogni nuovo ambiente Enumera resetta il ontatore a 1.4. Similmente all'ambiente Puntualizza, l'ambiente Enumera:a) Indenta gli elementi rispetto al margine sinistro. Gli elementi possonoavere lunghezza qualsiasi.b) Ridue lo spazio tra gli elementi al resere della profondità di annidamen-to.) Fa uso di etihette di�erenti in funzione della profondità di annidamento.d) Permette �no a quattro annidamenti.Contrariamente all'ambiente Puntualizza, Enumera visualizza le etihette di�erentiper iasun elemento. Qui di seguito viene mostrato ome LYX etihetta i quattropossibili livelli relativi ad una lista Enumera:1. Il primo livello di una lista Enumera utilizza la numerazione Araba seguita daun periodo.a) Il seondo livello impiega lettere minusole poste tra parentesi.i. Il terzo livello usa la numerazione Romana minusola seguita da unperiodo.A. Il quarto livello è aratterizzato da lettere maiusole seguite da unperiodo.B. Anora, fate attenzione alla diminuzione dello spazio he interorretra gli elementi al resere della profondità dell'annidamento.ii. Indietro al terzo livello.b) Indietro al seondo livello.30



3.3 Gli Ambienti Paragrafo2. Indietro al livello più esterno.Anhe in questo aso potete personalizzare il tipo di numerazione usato nell'am-biente Enumera. Ciò rihiede omunque l'aggiunta di aluni omandi al preamboloLATEX (onsultate il manuale Caratteristihe estese). Come nel aso preedente, talepersonalizzazione viene mostrata soltanto nel doumento �nale e non all'interno diLYX.C'è molto altro relativamente all'annidamento degli ambienti Enumera rispetto aquanto riportato �nora e dovreste davvero leggere la sezione 3.4 per saperne di più ariguardo.3.3.6.4 DesrizioneContrariamente ai due ambienti preedenti, la lista Desrizione non ha etihette pre-�ssate. In questo aso, LYX utilizza la prima �parola� della prima riga quale etihetta.Eo un esempio:Esempio: Questo è un esempio dell'ambiente Desrizione.LYX rappresenta l'etihetta in grassetto e inserise dei aratteri di spaziatura tra essaed il resto della linea.In questo momento vi starete hiedendo osa intendiamo on �utilizza la prima'parola' �. Il tasto Spazio non aggiunge aratteri di spaziature, ma separa le parolele une dalle altre. All'interno di un ambiente Desrizione, il tasto Spazio india aLYX he, qualora i troviamo all'inizio della prima riga di un elemento, l'etihetta èterminata.E se aveste bisogno o voleste he l'etihetta di un ambiente Desrizione fosse osti-tuita da più di una parola? Semplie: riorrete ad uno Spazio protetto. [Inseritelomediante C-Spazio oppure Formattazione speiale ⊲Spazio protetto dal menu Inserisi.Per maggiori informazioni onsultate la sez. 6.6.1.℄ Eovi un esempio:Seondo Esempio: Quest'ultimo mostra ome impiegare uno Spazio uni�atore nellaetihetta di un elemento di una lista Desrizione.Utilizzo: Dovreste riorrere all'ambiente Desrizione in oasione di de�nizioni e teo-remi. Fatene uso quando avete bisogno di evidenziare una parola rispetto altesto he la desrive. L'ambiente Desrizione non è adatto per desrivere il si-gni�ato di intere espressioni. In questo aso sono da preferirsi gli ambientiPuntualizza o Enumera, annidando diversi paragra� Standard al loro interno.Annidamento: È possibile naturalmente annidare gli ambientiDesrizione uno dentrol'altro, annidarli all'interno di altri tipi di liste e osì via.Osservate ome LYX indenti le righe suessive alla prima, rientrandole rispetto aquest'ultima. 31



3 Nozioni Fondamentali su LYX3.3.6.5 L'ambiente ElenoL'ambiente Eleno è una estensione di LYX al LATEX.Se siete giunti �no a questo punto saltando le sezioni 3.3.6.2-3.3.6.4, avete ommessoun errore. L'ambiente Eleno non origina liste numerate. Questo è quanto viene svoltodall'Enumera ed è doumentato nella sezione 3.3.6.3.Come l'ambiente Desrizione, l'ambiente Eleno è aratterizzato dall'avere etihet-te de�nite dall'utente per iasun elemento della lista. Esistono alune di�erenzesostanziali tra questo ambiente di lista e gli altri tre:etihette per gli elementi LYX utilizza la prima �parola� di isuna riga ome etihet-ta dell'elemento. Il primo Spazio dopo l'inizio della prima riga di unelemento delimita la �ne dell'etihetta. Se avete bisogno di più di unaparola nell'etihetta, inserite fra loro uno Spazio protetto.margini Come potete osservare, LYX utilizza margini di�erenti per l'etihettadell'elemento ed il orpo del testo dell'elemento orrispondente. Il or-po dell'elemento ha un margine sinistro più largo, pari alla larghezzaprede�nita dell'etihetta più un piolo spazio aggiuntivo.larghezza dell'etihetta LYX �ssa la larghezza della etihetta pari al valore maggioretra la reale larghezza e la larghezza prede�nita. Se la larghezza reale èpiù estesa, allora l'etihetta �prosegue� all'interno della prima riga. Inaltre parole, il testo della prima riga non è allineato ol margine sinistrodelle righe suessive del testo dell'elemento.larghezza prede�nita Potete segliere la larghezza prede�nita in modo semplie edindolore, assiurandovi he i testi di iasun elemento in un ambienteEleno possiedano tutti lo stesso margine sinistro.impiego Dovreste usare l'ambiente Eleno allo stesso modo della lista Desrizione,ovvero quando avete bisogno he una parola risalti rispetto al testo hela desrive. L'ambiente Eleno garantise la possibilità di raggiungerequesto obiettivo in modo alternativo, mediante una di�erente struttura.annidamento È possibile annidare gli ambienti Eleno gli uni dentro gli altri, annidarliall'interno di altri tipi di lista e osì via. Funzionano allo stesso mododegli altri ambienti di lista desritti �nora. Consultate la sezione 3.4per saperne di più sull'annidamento.Quello desritto è dunque un ambiente paragrafo dotato di alune funzionalità!Per modi�are la larghezza prede�nita dell'etihetta, selezionate le etihette all'in-terno della lista. Potete anhe limitarvi a spostare il ursore su di un elemento Elenoqualora desideraste modi�are soltanto la larghezza della sua etihetta. Quindi apritela �nestra Modi�a ⊲ Impostazione paragrafo ed individuate il ampo di testo Larghez-za etihetta. La lunghezza del testo ontenuto nel ampo Larghezza etihetta �ssa la32



3.3 Gli Ambienti Paragrafolarghezza prede�nita dell'etihetta. Se davvero lo desiderate, potete inserirvi il testodella vostra etihetta più estesa, ma non ne avete bisogno. Vi raomandiamo diservirvi più volte della lettera �M�. È il arattere più ampio e aratterizza una unitàdi larghezza prede�nita in LATEX. L'estensione dell'etihetta prede�nita nell'esem-pio Eleno è pari a 6 �M�. Servendovi della �M� ome unità di larghezza nel ampoLarghezza etihetta godrete di un altro vantaggio: non avete bisogno di ouparvi dimodi�are il ontenuto di Larghezza etihetta ogni qual volta alterate una etihettain un ambiente Eleno.Esiste un'altra funzionalità dell'ambiente Eleno he è bene onosiate. Come pote-te osservare dagli esempi, LYX in maniera prede�nita giusti�a a sinistra le etihettedi iasun elemento. Potete utilizzare uno o più Riempimenti orizzontali per modi�arela giusti�azione dell'etihetta. Tratteremo suessivamente i Riempimenti orizzontalinella sezione 6.6.1. Seguono aluni esempi:Sinistra Il modo prede�nito per le etihette degli elementi Eleno.Destra Un Riempimento orizzontale all'inizio della etihetta omporta unagiusti�azione a destra.Centro Un Riempimento orizzontale all'inizio ed uno alla �ne della etihettafa sì he questa venga entrata.Non vi preoupate se non avete anora idea di osa siano i Riempimenti orizzontali.Riordate però he potete servirvene per personalizzare l'aspetto dell'ambiente Eleno.Questo è quanto per iò he riguarda i quattro ambienti paragrafo per la generazionedi liste. A proposito - vi abbiamo già riordato he, per usare al meglio questi ambientidi lista, dovreste onsultare la sezione 3.4 per saperne di più sull'annidamento deiparagra�?3.3.7 Lettere3.3.7.1 Indirizzo e Indirizzo destro: una visione di insiemeSebbene LYX possieda delle lassi di doumento per le lettere, abbiamo anhe provve-duto a reare due ambienti paragrafo hiamati rispettivamente Indirizzo e Indirizzo de-stro. Per utilizzare la lasse lettera, dovete riorrere a spei�i ambienti paragrafoin un partiolare ordine, in aso ontrario LATEX mutilerebbe il doumento. Inveepotete utilizzare ovunque senza alun problema gli ambienti paragrafo Indirizzo e In-dirizzo destro, eventualmente annidandoli dentro altri ambienti, sebbene non sia veroil vieversa.Naturalmente non siete vinolati all'impiego di Indirizzo e Indirizzo destro soltantoall'interno delle lettere. Indirizzo destro, in partiolare, è utile per reare titoli diartiolo simili a quelli utilizzati nei doumenti aademii Europei. 33



3 Nozioni Fondamentali su LYX3.3.7.2 UtilizzoL'ambiente Indirizzo formatta il testo nello stile tipio di un indirizzo, al quale siriorre anhe in alune nazioni per l'apertura e per la �rma di hiusura. Similmente,l'ambiente Indirizzo destro formatta il testo nello stile di un indirizzo gusti�ato adestra, utilizzato in alune nazioni per l'indirizzo del mittente e per la data. Segueun esempio di iasuno di essi: Indirizzo destroChi sonoDove abitoChe giorno è oggi?Quest'ultimo era l'Indirizzo destro. Notate ome le righe abbiano tutte lo stessomargine sinistro, �ssato da LYX in modo tale da disporre la più estesa porzione ditesto su di una sola riga. Eovi un esempio dell'ambiente Indirizzo:Chi sonoDove devo spedire questa letteraIl vostro u�io postale e nazioneCome potete osservare, sia Indirizzo he Indirizzo destro introduono dello spazio ag-giuntivo tra loro ed il paragrafo suessivo. A riguardo, se shiaiate Invio in uno diquesti ambienti, LYX resetta la profondità di annidamento e torna all'ambiente Stan-dard. Ciò ha però senso in quanto Invio ha la funzione di Interruzione di paragrafo e lesingole righe di un indirizzo non sono paragra�. Quindi, dovreste riorrere alla Inter-ruzione di linea [C-Invio o Formattazione speiale ⊲ Interruzione di linea dal menu Inserisi℄per iniziare una nuova riga all'interno di un ambiente Indirizzo o Indirizzo destro.3.3.8 Srittura AademiaLa maggior parte dei doumenti aademii iniziano on un sunto e terminano onuna bibliogra�a o un eleno di riferimenti. LYX prevede degli ambienti paragrafo perentrambi gli elementi sopraitati.3.3.8.1 SuntoL'ambiente Sunto è utlizzato per il sunto di un artiolo. Teniamente potreste im-piegare questo ambiente dappertutto, ma realistiamente dovreste riorrervi soltantoall'inizio del doumento, dopo il titolo. L'ambiente Sunto è utile soltanto nelle lassidi doumento �artile� e �report� [ed anhe �amsart,� he non è altro he una versionespeializzata di �artile�℄. La lasse di doumento �book� ignora ompletamente ilSunto, mentre è triste riorrere al Sunto on la lasse di doumento �letter�.L'ambiente Sunto svolge per voi alune operazioni. In primo luogo, posiziona alentro l'etihetta �Sunto� sopra il testo. L'etihetta ed il testo del sunto sono separatida alune righe vuote. In seondo luogo, imposta un font più piolo, osì ome vi34



3.3 Gli Ambienti Paragrafoaspettereste. In ultimo inserise qualhe riga vuota tra il sunto ed il testo suessivo.In realtà questo è il modo in ui verrà rappresentato sullo shermo di LYX. Se ilvostro doumento è nella lasse �report�, il sunto al momento viene riportato, nellaversione di stampa del �le, su una pagina separata.L'inizio di un nuovo paragrafo mediante il tasto Invio non resetta l'ambiente para-grafo. Il nuovo paragrafo sarà anora nell'ambiente Sunto e quindi dovrete essere voia provvedere al ambio di ambiente nel momento in ui avrete terminato di inserireil sunto del vostro doumento.Ci piaerebbe fornirvi un esempio dell'ambiente Sunto, ma non possiamo in quantoquesto doumento è nella lasse �book�. Se non avete mai sentito parlare di un �sunto��no a questo momento, ignorate tranquillamente questo ambiente.3.3.8.2 Bibliogra�aL'ambiente Bibliogra�a è solitamente utilizzato per elenare i riferimenti. Teniamen-te potreste invoare quest'ambiente dappertutto, ma realistiamente dovreste impie-garlo soltanto alla �ne di un doumento. Inoltre non erate di innestare Bibliogra�ain qualhe altro ambiente o vieversa, vi antiipiamo he non funzionerà.Quando aprite per la prima volta un ambiente Bibliogra�a, LYX inserise una spa-ziatura vertiale piuttosto estesa, seguita dalla intestazione �Bibliogra�a� o �Riferi-menti� in dipendenza della lasse di doumento. L'intestazione è resa mediante unarattere grande in grassetto. Ogni paragrafo dell'ambiente Bibliogra�a è un elementodella bibliogra�a. In questo modo, la pressione del tasto Invio non resetta l'ambienteparagrafo.Allo inizio della prima riga di iasun paragrafo osserverete un rettangolo di oloregrigio ontenente un numero. Se liate su di esso, omparirà una �nestra nella qualepotete segliere una hiave ed una etihetta. La hiave è il nome simbolio mediante ilquale farete riferimento a questo partiolare elemento della bibliogra�a. Per esempio,supponiamo he il primo elemento nella bibliogra�a fosse un testo sul LATEX e peresso potremmo segliere la hiave �latexguide�. Se assegniamo anhe l'etihetta, essaverrà riportata all'interno del rettangolo grigio.Il ampo hiave non è privo di utilità. Infatti potete riferirvi agli elementi della vo-stra bibliogra�a mediante il omando Inserisi ⊲Citazione. Vi basta segliere la hiaveall'interno dell'eleno �disponibile� ed aggiungerla all'eleno �selezionato� utilizzandoil bottone ontrassegnato on la freia rivolta a sinistra. È possibile avere riferimentimultipli segliendo più di una hiave. Un esempio di Bibliogra�a è riportato alla �ne diquesto doumento e �Consultate [4℄ o [3, Capitolo 3℄� è un esempio di ome itare duedegli elementi in essa ontenuti. Nella seonda itazione i siamo serviti del ampoTesto dopo presente nella �nestra itazione per aggiungere il testo �Capitolo 3�. Lesritte �latexguide� e �latexompanion� he osservate sullo shermo saranno sostituitein fase di stampa dal numero o dall'etihetta relativa al orrispondente elemento dellabibliogra�a.LYX supporta inoltre BibTEX, il pahetto più avanzato per la gestione di bi-35



3 Nozioni Fondamentali su LYXbliogra�e LATEX. Per avere hiarimenti inerenti il suo utilizzo, leggete il doumentoCaratteristihe estese di LYX.3.3.9 Ambienti speialiCi sono tre ambienti paragrafo prede�niti he non rientrano in nessuna ategoria inquanto sono speialistii per partiolari appliazioni. Desriveremo adesso le loroaratteristihe e modalità d'uso.3.3.9.1 DidasaliaL'ambiente Didasalia è l'ambiente paragrafo prede�nito per le Figure Flottanti e leTabelle Flottanti. All'interno di LYX, vedrete sia l'etihetta �Figure #:� o �Table #:�,in dipendenza del tipo di Flottante preso in onsiderazione. Nel doumento �nalel'etihetta generia visualizzata in LYX sarà sostituita dal numero e�ettivo assoiatoalla data �gura o tabella.Non potete ovviamente annidare nulla dentro un ambiente Didasalia. In aggiunta,la pressione del tasto Invio resetta l'ambiente paragrafo a Standard, una Didasaliaoupa dunque un solo paragrafo.L'ambiente Didasalia non è utilizzabile al di fuori di una Figura Flottante o diuna Tabella Flottante. Consultate le sezioni 4.3 e 4.4 per ulteriori informazioni sulleFigure Flottanti e le Tabelle Flottanti.3.3.9.2 Codie LYXL'ambiente Codie LYX è un'altra estensione di LYX. Esso imposta un font tipio perla srittura a mahina ed inoltre onsidera il tasto Spazio ome un arattere vuoto didimensione �ssa;5 questo è l'unio aso in LYX nel quale è prevista la digitazione di piùspazi onseutivi. Se avete bisogno di inserire righe vuote, dovrete anora riorrerea C-Invio [la funzione Interruzione di linea℄. Invio interrompe i paragra�. Comunquefate attenzione al fatto he Invio non resetta l'ambiente paragrafo. Quindi, quandoterminate di utilizzare l'ambiente Codie LYX, dovrete modi�are da voi l'ambienteparagrafo. Inoltre vi è possibile annidare l'ambiente Codie LYX all'interno degli altri.Esistono alune limitazioni riguardanti tale ambiente:� Non potete usare C-Invio all'inizio di un nuovo paragrafo [ad esempio non potetefar seguire un Invio da un C-Invio℄.� Non potete inserire un C-Invio seguito da uno Spazio.� Iniziate un nuovo paragrafo on Invio, quindi potete far uso dello Spazio.� O in alternativa riorrete a C-Spazio.5Nell'ambiente Codie LYX, il tasto Spazio è trattato alla stregua di un Spazio protetto piuttostohe ome un maratore di �ne parola.36



3.4 Annidamento degli ambienti� Non è possibile avere un paragrafo vuoto o una riga vuota. Dovete inserirealmeno uno Spazio in iasuna riga he volete sia vuota. In aso ontrarioLATEX genererà degli errori.� Non potete ottenere i doppi apii tipii della srittura a mahina digitando "poihé tale azione porterà all'inserzione di doppi apii reali. In tal aso dovreteusare C-" (o C-q se utilizzate le assoiazioni da tastiera simil-Emas).Eovi un esempio:#inlude <stdio.h>int main(void){ printf("Ciao Mondo!\n");return 0;}Questo è il tipio odie per ottenere sullo shermo la nota frase �Ciao Mondo!�.Codie LYX ha un solo obiettivo: formattare del odie, ad esempio i sorgenti delleappliazioni, i �le di sript per le shell, gli r-�le e osì via. Riorretevi soltanto inquei asi molto speiali nei quali dovete generare del testo ome se aveste fatto riorsoad una mahina per srivere.3.4 Annidamento degli ambienti3.4.1 La grande sommessaNelle sezioni preedenti vi abbiamo onstantemente tartassati on la frase �andatea leggere la Sezione 3.4.� Adesso vi starete hiedendo quale sia la grande rivelazio-ne he vi aspetta, ebbene, essa onsiste nel fatto he LYX di�erise nettamente daltradizionale onetto �programma di videosrittura in sostituzione della glori�atamahina da srivere�. Con una mahina da srivere, il testo è sempliemente in-hiostro sulla pagina. La maggior parte dei programmi di videosrittura non sono poitanto migliori, trattando il testo ome pixels sullo shermo e ome bytes in memoria.Di ontro, LYX onsidera il testo ome un unio bloo all'interno di un partiolareontesto e on proprietà ben de�nite. D'altronde, osa oorrerebbe fare se volestehe un �bloo� ereditasse alune proprietà di un altro �bloo�?Riportiamo un esempio più spei�o: gli elementi evidenziati. Supponiamo dob-biate mettere in evidenza tre punti fondamentali, on il punto #2 ontenente altridue sottopunti. In altre parole, avete una lista dentro un'altra lista, on la lista piùinterna �attaata� all'elemento #2:1. uno2. due 37



3 Nozioni Fondamentali su LYXa) sottolista - elemento #1b) sottolista - elemento #23. treCome fate ad inserire una lista dentro una lista? D'ora in poi la risposta è semplie:annidando una lista dentro l'altra.Annidare un ambiente è semplie. Per modi�are la profondità di annidamento delparagrafo orrente selezionate Aumenta rientro del ontesto o Diminuisi rientro del on-testo dal menu Modi�a (la barra di stato indiherà la profondità di annidamento).In alternativa, il medesimo risultato si ottiene mediante le ombinazioni da tastieraS-M-Sinistra e S-M-Destra6.La modi�a dell'annidamento verrà e�ettuata sull'eventuale porzione di testo se-lezionato (permettendovi di modi�are l'annidamento di più paragra� on un'uniaazione) o sul paragrafo in uso.LYX modi�herà la profondità di annidamento solo se onsentito. Se l'azione risultanon valida, non aadrà nulla. Inoltre, la variazione della profondità di annidamentodi un paragrafo agirà anhe sulla profondità di eventuali paragra� ulteriormente anni-dati al suo interno. Poihé è di�ile desrivere esattamente ome LYX si omporta insituazioni simili, vi onsigliamo di e�ettuare delle prove e veri�are il risultato �nale.L'annidamento non è limitato alle liste. In LYX potete annidare pratiamente ogniosa dentro qualunque altra e iò rappresenta la vera forza dell'annidamento degliambienti paragrafo.3.4.2 Annidamenti permessi e proibitiPrima di sommergervi on un eleno di ambienti paragrafo, dobbiamo dirvi qualosadi più riguardo le modalità di funzionamento dell'annidamento.L'annidamento è un a�are più omplesso di un semplie sì o no, di un �si può onon si può�. C'è anhe la questione del �ome si applia�. Potete annidare questoambiente dentro qualunque altro? Ed un altro ambiente nel primo? Rispondere �sì�alla prima domanda non garantise il �sì� alla seonda.Gli ambienti paragrafo in LYX possono omportarsi in tre modi diversi quando siparla di annidamento. Primo, un ambiente può essere ompletamente non annidabile.Seondo, i sono ambienti he sono sempre annidabili e quindi potete annidarli al-l'interno di altri elementi o vieversa. L'ultimo tipo di ambiente può essere annidatodentro altri ambienti, ma non è invee permessa l'operazione inversa.Riportiamo qui di seguito una lista dei tre possibili omportamenti di annidamentoe degli ambienti paragrafo ai quali si riferisono:76Alternative all'alternativa sono le ombinazioni M-p Sinistra e M-p Destra7Per qualhe strana ragione, LYX vi permette di annidare in modo ompleto sia Bibliogra�a heSunto. LYX onsente anhe di annidare Titolo, Autore, eData in altri ambienti. Vi raomandiamodi non farlo. LATEX potrebbe avere strani omportamenti se provaste. Non lo sappiamo pererto. Comunque, non ha senso, ontestualmente a questi ambienti, far risoorso all'annidamento,quindi perhé mai dovreste volerlo?38



3.4 Annidamento degli ambientiNon annidabili Non potete annidarli e annidare al loro interno.� Bibliogra�a� Titolo� Autore� DataCompletamente annidabili Potete annidarli e annidare al loro interno.� Sunto� Verso� Virgolette� Citazione� Puntualizza� Enumera� Desrizione� Eleno� Codie LYXAnnidabili internamente Potete annidarli all'interno di altri elementi, ma non vi-eversa.� Parte� Capitolo� Sezione� Sottosezione� Sotto sottosezione� Paragrafo� Sottoparagrafo� Parte*� Capitolo*� Sezione*� Sottosezione*� Sotto sottosezione*� Standard� Indirizzo destro� Indirizzo� Didasalia 39



3 Nozioni Fondamentali su LYX3.4.3 Annidamento di altri elementi: tabelle, formulematematihe, oggetti �ottanti, et.Esistono altri elementi he non sono ambienti paragrafo, ma he sono omunquesoggetti ad annidamento. Essi sono:� equazioni� tabelle� �gure[Nota: se inserite una �gura o una tabella all'interno di un Oggetto Flottante, quantoappena a�ermato non risulta più vero. Per ulteriori informazioni proseguite nellalettura della guida o onsultate le sezioni 4.3 o 4.4.℄LYX è in grado di trattare i tre oggetti itati sia ome una singola parola he omeun paragrafo. Non potete inserire una tabella in linea, ma potete farlo on le formule ele �gure. Se una �gura o una equazione è in linea, essa si posizionerà lì dove andrebbeil paragrafo.In altre parole, se avete una equazione, �gura o tabella all'interno di un �paragrafo�dediato solo a loro, esso si omporta alla stessa stregua di un ambiente paragrafo�annidabile�. Vi è onsentito annidarlo dentro qualunque ambiente, ma non annidare[ovviamente℄ qualosa al suo interno.Eovi un esempio on una tabella:1. Primo Elementoa) Questo è (a) ed è annidato. a b db) Questo è (b). La tabella è al momento annidata dentro (a).2. Indietro di un livello.Se non avessimo annidato a�atto la tabella, la lista sarebbe apparsa nel seguente:1. Primo Elementoa) Questo è (a) ed è annidato. a b d
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3.4 Annidamento degli ambienti1. Questo è (b). La tabella non è annidata dentro (a), anzi non è annidata perniente.2. Indietro di un livello.Notate ome l'elemento (b) non solo non sia più annidato, ma sia diventato addiritturail primo elemento di una nuova lista!C'è un altra trappola nella quale potreste adere: annidare la tabella, ma nonandare su�ientemente in profondità. LYX onverte tutto iò he segue la tabella inuna nuova [sotto℄lista.1. Primo Elementoa) Questo è (a) ed è annidato. a b da) Questo è (b). La tabella è annidata dentro Primo Elemento, ma non dentro(a).2. Indietro di un livello.Come potete osservare, l'elemento (b) è stato onvertito nel primo elemento di unanuova lista, ma reata internamente all'elemento 1. La stessa osa sarebbe aadutaad una �gura o ad una equazione. Quindi, se annidate tabelle, �gure o equazioni,assiuratevi di aver �ssato il orretto livello di profondità!In ultimo onsideriamo i osidetti Oggetti Flottanti. Un Oggetto Flottante è unaporzione di testo assoiato on un qualhe tipo di etihetta, ma he non possiede unaolloazione �ssata univoamente. Esso può infatti ��ottare� avanti o indietro di unao due pagine, lì dove meglio si adatta. Le Note a piè di pagina e le Note a marginesono elementi �ottanti, osì ome le Tabelle Flottanti e le Figure Flottanti. Quandosrivete un doumento on LYX, un Oggetto Flottante hiuso viene visualizzato omeun bottone grigio ontenente una etihetta di oloro rosso disposto all'interno delparagrafo nel quale si trova. D'altronde, poihé un Oggetto Flottante non ha unaposizione pre�ssata nel testo �nale, l'annidamento non ha e�etto sul suo olloamentodopo he il vostro doumento sia stato a�dato al LATEX.3.4.4 Utilizzo e aratteristihe generaliRiferendoi ai livelli, LYX è in grado di realizzare �no a 6 annidamenti, in altre paroleil �livello #6� è quello più profondo. Eovi un esempio per hiarirvi le idee:1. livello #1 - il più esterno 41



3 Nozioni Fondamentali su LYXa) livello #2i. livello #3A. livello #4� livello #5� livello #6Lo ripetiamo, LYX ha un massimo di 6 livelli, indi�erentemente dagli spei�i ambientiparagrafo da voi utilizzati.8 Potete dunque annidare �no a sei liste Desrizione oambienti Verso, e osì via. Vi è anhe possibile mesolare gli ambienti, ome vedremoin seguito.Esistono due eezioni al limite di sei annidamenti e sono mostrate entrambe negliesempi. Contrariamente agli altri ambienti ompletamente annidabili, potete otteneresolo �no a quattro annidamenti on gli ambienti Enumera e Puntualizza. Per esempio,se proviamo ad annidare un'altra lista Enumera dentro l'elemento �A.�, otterremo unerrore.93.4.5 Aluni EsempiIl modo migliore per illustrare quanto potete fare on gli annidamenti è siuramenteil loro impiego diretto. Abbiamo diversi esempi di annidamento, nei quali spieghiamoome l'esempio è stato ottenuto, di modo he possiate eventualmente riprodurli.3.4.5.1 Esempio #1: Annidamento di sei elementi e Misto#1-a Questo è il livello più esterno. È un ambiente Eleno.#2-a Questo è il livello #2. È stato ottenuto usando M-Invio seguito daM-p Destra.#3-a Questo è il livello #3. Questa volta è stato premuto Invio,quindi M-p Destra due volte in una stessa riga. Avremmo po-tuto ottenere lo stesso risultato ome nel livello preedente,shiaiando M-Invio seguito da M-p Destra.Questo è un ambiente Standard, annidato dentro �#3-a�. Quin-di è un livello #4. Lo abbiamo reato mediante M-Invio, quindiM-p Destra, ed in ultimo ambiando l'ambiente di paragrafo aStandard. Questo è di grande utilità per realizzare liste aventipiù di un paragrafo - va bene anhe per gli ambienti Desrizione,Enumera e Puntualizza.Eo un altro paragrafo Standard, anora a livello #4, ottenutoon un M-Invio.8Sfortunatamente, LYX non provvede a superare questo limite. Se i provate, LATEX vi restituiràdegli errori nel momento in ui tenterete di ompilare il doumento �nale.9Anora una volta LYX non onsente di superare questo limite. Se i provate, LATEX vi restituiràdegli errori nel momento in ui tenterete di ompilare il doumento �nale.42



3.4 Annidamento degli ambienti#4-a Questo è il livello #4. Abbiamo premutoM-Invio e am-biato l'ambiente paragrafo a Eleno. Riordate - nonpossiamo annidare nulla dentro un ambiente Standard,iò spiega perhé siamo anora a livello #4. Comunque,possiamo inserire annidamenti dentro �#3-a�.#5-a Questo è il livello #5. . .#6-a . . . e questo il livello #6. Adesso dovre-ste sapere ome li abbiamo ostruiti.#5-b Indietro al livello #5. Basta shiaiare M-Invioseguito da un M-p Sinistra.#4-b Dopo un altroM-Invio seguito da un M-p Sinistra, siamotornati indietro al livello #4.#3-b Indietro al livello #3. Ovvio, no?#2-b Indietro al livello #2.#1-b Alla �ne, indietro al livello più esterno, #1. Dopo questa frase, premeremoInvio e ambieremo l'ambiente di paragrafo a Standard per terminare la lista.Ci siamo! Naturalmente, al posto dell'ambiente Eleno, avremmo potuto anhe ri-orrere agli ambienti Desrizione, Virgolette, Citazione o Verso. L'esempio avrebbefunzionato alla stessa maniera.3.4.5.2 Esempio #2: EreditarietàQuesto è l'ambiente Codi-e LYX, a livello #1, il più esterno. Adesso shiaeremo In-vio, quindi M-p De-stra, suessivamente passeremo all'ambiente Enumera.1. Questo è l'ambiente Enumera, a livello #2.2. Notate ome l'Enumera annidato eredita dall'ambientepadre [Codie LYX℄ non solo i margini, ma anhe ilarattere e la spaziatura!Abbiamo terminato l'esempio premendo Invio. Quindi abbiamo avuto bisogno diriportare l'ambiente di paragrafo a Standard e resettare anora una volta la profonditàdi annidamento on M-p Sinistra.3.4.5.3 Esempio #3: Etihette e livelli on gli ambienti Enumera ePuntualizza1. Questo è il livello #1, in un ambiente di paragrafo Enumera. Stiamo perannidarne un bel po'. 43



3 Nozioni Fondamentali su LYXa) Questo è il livello #2. Abbiamo fatto riorso a M-Invio seguito da M-p Destra. Cosa suede adesso se proviamo ad annidare qui un ambientePuntualizza? Sarà un livello #3, ma on quale etihetta? Un asteriso?� No! È il maratore di lista pallino. È il primo livello dell'ambientePuntualizza, sebbene si trovi a livello #3, quindi la sua etihetta èun punto di grandi dimensioni. [Nota: siamo arrivati qui medianteM-Invio, quindiM-p Destra, in�ne ambiando l'ambiente a Puntualizza.℄� Siamo a livello #4, ottenuto usando M-Invio e M-p Destra. Lofaremo anora. . .i. . . . per arrivare a livello #5. Stavolta siamo tornati all'ambienteparagrafo Enumera. Osservate il tipo di numerazione! È Romanominusolo, in quanto i troviamo nel terzo ambiente Enumera[per intenderi, siamo in un Enumera dentro un Enumera dentroun Enumera℄.ii. Che suede se non ambiamo l'ambiente di paragrafo, ma dimi-nuiamo la profondità di annidamento? Che tipo di numerazioneutilizzerà LYX?iii. Qualora non l'abbiate apito, stiamo utilizzando M-Invio permantenere l'ambiente e la profondità attuale reando però unnuovo elemento.iv. Usate M-p Sinistra per diminuire la profondità dopo il prossimoM-Invio.i. Questo è il livello #4. Osservate quale tipo di etihetta sta ado-perando LYX!i. Questo è il livello #3. Sebbene abbiamo ambiato livello, LYX riorreanora alla numerazione Romana minusola per l'etihetta. Perhé?!ii. Perhé, nonostante la profondità di annidamento sia stata modi�a-ta, il paragrafo è anora un ambiente Enumera di terzo livello. Fateattenzione al fatto he, omunque, LYX ha provveduto a resettare ilontatore relativo all'etihetta.b) Un'altra sequenza diM-Invio M-p Sinistra e i troviamo nuovamente a livello#2. Stavolta non solo abbiamo modi�ato la profondità di annidamento,ma i siamo anhe spostati all'ambiente Enumera di seondo livello.2. La stessa osa si veri�a se applihiamo anora M-Invio M-p Sinistra, ritornandoa livello #1, il più esterno.In ultimo, riportiamo l'ambiente a Standard. Come potete vedere, il numero di livellonon oinide ol tipo di etihetta adottata da LYX per gli ambienti Enumera e Pun-tualizza. Il numero di altri ambienti Enumera he si trovano attorno determina qualeetihetta usa LYX per un elemento Enumera. La medesima regola vale per l'ambientePuntualizza.44



3.4 Annidamento degli ambienti3.4.5.4 Esempio #4: Per farvi impazzire un po'. . .1. Adesso andremo a ruota libera. Non annideremo osì in profondità ome fat-to negli altri esempi, nè senderemo nel medesimo grado di dettaglio per lespiegazioni. [livello #1: Enumera℄[Invio, M-p Sinistra, Standard: livello #2℄ Talvolta forniremo tra parentesi quadreuna sintetia desrizione del modo in ui l'esempio è stato reato. Per esempio,le due assoiazioni da tastiera indiano ome si è provveduto a modi�are laprofondità. L'ambiente è, ovviamente, quello orrente. Sia prima he dopo diquesto, provvederemo ad inserire il livello.2. [Invio, Enumera: livello #1℄ Questo è il prossimo elemento della lista.Adesso aggiungeremo dei versi.Sarà molto peggio.[Invio, M-p Sinistra, Verso: livello #2℄Trallallero trallallà.La battuta hi la fa?[M-Invio℄Eo una tabella tutta per voi:pippo-uno pippo-duepippo-rosso pippo-blu[M-Invio, Tabella, M-p Destra 3 volte, M-Invio, Verso, M-p Sinistra℄3. [Invio, Enumera: livello #1℄ Questo è un altro elemento. Poihé selezionandouna Tabella, la profondità di annidamento viene riportata a livello #1, abbiamoprovveduto ad inrementare la profondità 3 volte in modo da porre la tabelladentro l'ambiente Verso.Adesso stiamo per terminare la lista Enumera ambiando su Citazione.Ci troviamo anora a livello #1. Desideriamo mostrarvi aluni degli e�et-ti he è possibile ottenere mesolando gli ambienti. I prossimi paragra�individuano una �lettera virgolettata�. Annideremo entrambi gli ambientiIndirizzo e Indirizzo destro all'interno di un Citazione e ne annideremo unaltro per il orpo della lettera. Useremo M-Invio per mantenere la profon-dità. Non sordate he avete bisogno di C-Invio per inserire più righe negliambienti Indirizzo e Indirizzo destro. Eo he arriva: Via Verdi 12320100 Milano9-6-96Caro Signor Rossi:
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3 Nozioni Fondamentali su LYXSiamo spiaenti di informarla he non i è possibile soddisfarela sua rihiesta per 50 Litri di gas metano ompresso a ausa diirostanze he sfuggono al nostro ontrollo. Sfortunatamente,molte delle nostre muhe sono misteriosamente esplose, rean-do un notevole imbarazzo nella popolazione irostante. Inseri-remo il suo nome all'interno della lista d'attesa e erheremo dievaderlo il prima possibile. Nel frattempo, la ringraziamo perla sua pazienza.Adesso abbiamo omunque un prezzo speiale sulla arne.Se è di suo interesse, è pregato di sottopori il suo ordine,unitamente al pagamento.Grazie anora per la sua pazienza.Cordialmente,Giovanni Dal PortoE osì si onlude l'esempio!Come avete potuto osservare, in LYX l'annidamento degli ambienti è uno strumentomolto potente del quale servirsi servendosi di pohi tasti. Abbiamo potuto annidarefailmente una lista Puntualizza dentro un Citazione o Virgolette, o inserire un Virgo-lette all'interno di una lista Puntualizza. Avete a disposizione una enorme varietà diopzioni.3.5 Font e stili di testo3.5.1 IntroduzioneMolti linguaggi di srittura e di maratura prediligono la selta dello stile del testopiuttosto he di un partiolare font. Per esempio, invee di ambiare il font orrente initalio per enfatizzare il testo, riorrerete ad uno �stile enfatizzato�. Questo onettosi adatta alla perfezione a LYX. In LYX, voi agite in base al ontesto tralasiando idettagli di formattazione.LYX vi onsente di spei�are un font prede�nito on la possibilità di disporre deglistili di arattere Enfatizzato e Sostantivo. Lo stile Enfatizzato orrisponde ad un fontitalio. Lo stile Sostantivo orrisponde ad un font in maiusoletto, he alune linguee stili di srittura utilizzano per srivere i nomi propri. Il LYX Team ha �nalmenteintrodotto (a partire dalla versione 1.4 di LYX) dei veri e propri stili di arattere, ma almomento questi devono essere de�niti espliitamente nel �le relativo alla struttura deldoumento. Non esiste anora una interfaia gra�a he onsenta di de�nire nuovistili o modi�are quelli esistenti, garantendo all'utente di personalizzare l'assoiazionetra font e stile.46



3.5 Font e stili di testo3.5.2 Opzioni GlobaliPotete segliere il font prede�nito nella �nestra Doumento ⊲ Impostazioni. Esistonoal suo interno due opzioni interessanti, Carattere e Dimensione. Le possibili seltein Carattere inludono �default� e una lista dei font disponibili sul vostro sistema.La selta �default� orrisponde al font standard TEX, noto ome �omputer modern�(m) o �European modern� (e). La maggior parte dei sistemi tipiamente possiedonoalune versioni dei font Times ed Helvetia, on altre varianti. Questo lo dovreteveri�are da voi.Per l'opzione Dimensione, esistono tre possibili valori: 10, 11, and 12. Riordatehe questa è la dimensione base del font. LYX al momento rapporta ad esso tutte lealtre possibili dimensioni dei font (ome anhe quelli usati nelle note a piè di paginae al margine, esponenti e pedii). Se vi è neessario, avete sempre la possibilità diontrollare on maggiore preisione la dimensione del font all'interno del doumento.D'altronde è piuttosto sonveniente usare un arattere prede�nito di dimensione paria 8pt o 24pt, in quanto il doumento generato sarebbe quasi siuramente illeggibile.Osservate he una volta he avete selto un nuovo valore per Carattere o Dimensione,LYX non e�ettuerà aluna modi�a sullo shermo, ma soltanto sul doumento �nale,seondo il onetto della �loso�a WYSIWYM. Dopotutto, se siete abbastanza sveglida saper adoperare un omputer, riorderete he un testo in �Romano� all'internodella �nestra di LYX orrisponde al arattere prede�nito.3.5.3 Impiego degli stili di arattereCome abbiamo già visto, LYX ambia automatiamente lo stile di arattere per de-terminati ambienti paragrafo. Abbiamo anhe menzionato due altri stili di arattere,Enfatizzato e Sostantivo, he potete attivare sia mediante assoiazioni di tasti, damenu, nonhé attraverso la barra degli strumenti.Per attivare lo stile Sostantivo, è su�iente ompiere una delle seguenti operazioni:� liare sul tasto della barra degli strumenti ontrassegnato on una ionara�gurante un uomo� riorrere all'assoiazione da tastiera M- Questi omandi sono tutti interruttori. Quindi, se lo stile Sostantivo è già attivo, essiprovvederanno a disattivarlo.Uno degli utilizzi più tipii dello stile Sostantivo è per i nomi propri. Per esempio:�Matthias Ettrih è l'autore originale di LYX.�Lo stile Enfatizzato è uno stile di arattere di più largo impiego. Potete attivarlo [odisattivarlo - è anh'esso un interruttore℄ ompiendo una delle seguenti operazioni:� liare sul tasto della barra degli strumenti ontrassegnato dal arattere �E �� riorrere all'assoiazione da tastiera M- e 47



3 Nozioni Fondamentali su LYXAl momento, lo stile Enfatizzato è equivalente all'italio. Abbiamo piani�ato direndere in futuro tale assoiazione maggiormente on�gurabile da parte dell'utente.Abbiamo utilizzato lo stile Enfatizzato dappertutto all'interno di questo doumento.Eone un altro esempio:Non esagerate on gli stili di arattere!L'esempio è anhe un avvertimento. Il modo di srivere di ognuno di noi dovrebbeassomigliare ad una normale onversazione. Così ome in genere non stiamo semprea gridare gli uni verso gli altri, analogamente dovremmo evitare la attiva abitudinedi abusare degli stili di arattere.Oh � un'ultima nota: Potete sempre tornare al font prede�nito mediante l'asso-iazione M- Spazio.3.5.4 Controllo più aurato on la �nestra Struttura delCarattereSi veri�heranno sempre delle oasioni nelle quali avrete bisogno di un ontrollo piùaurato, a tal �ne LYX vi dà la possibilità di reare uno stile di arattere personaliz-zato. Per esempio, una rivista aademia o una azienda potrebbero avere un fogliodi stile nel quale in determinate situzioni potrebbe essere neessario usare un fontsans-serif.10 Anora, gli srittori talvolta impiegano un font diverso per evidenziare ipensieri di un personaggio dal normale dialogo.Prima di istruirvi sulle modalità per personalizzare lo stile di arattere, desideriamoavvertirvi anora una volta: Non abusate degli stili di arattere. Molti moderni pro-grammi di videosrittura possiedono una vasta gamma di font disponibili, fornendovitutti le potenzialità in dotazione ad una tipogra�a. Sfortunatamente, 'è la tendenzaad abusare di questi strumenti. Viene in mente la frase, �Utilizzare un arrarmatoper uidere una mosa�. E, ome saturise dai vehi detti, i doumenti he fannotroppo uso di font diversi e on dimensioni di�erenti somigliano a qualuno he èstato riempito di grossi buhi.Su�ientemente hiaro.Per ottenere dei font personalizzati, aprite la �nestraModi�a ⊲Stile testo. In questa�nestra sono presenti sette bottoni, iasuno dei quali orrisponde ad una di�erenteproprietà del font. Per ognuna delle sette proprietà potete segliere una opzione o, inalternativa, Nessuna modi�a, he mantiene lo stato attuale della proprietà. La voeReimposta provvederà a resettare la proprietà al valore prede�nito per l'ambienteparagrafo in analisi. Potete riorrervi per resettare in una sola volta gli attributi diuna moltitudine di diversi ambienti paragrafo.Le sette proprietà per i font e le loro opzioni [in aggiunta a Nessuna modi�a eReimposta℄ sono:10Nota di John Weiss: Esiste, infatti, un foglio di stile dediato per la Doumentazione di LYX,per garantire ai manuali un erto grado di onsistenza.48



3.5 Font e stili di testoFamiglia L'aspetto omplessivo del font. Le possibili opzioni sono:Romano Questa è la famiglia di font Romano ed è anhe la famigliaprede�nita.[assoiazione da tastiera= M- r℄Sans Serif Questa è la famiglia di font Sans Serif.[assoiazione da tastiera= M- s℄Typewriter Questa è la famiglia di font Typewriter.[assoiazione da tastiera = M- p℄Serie Questo identi�a il peso di stampa. Le opzioni sono:Medio Questa è la serie del font Medio ed è la serie prede�nita.Grassetto Questa è la serie del font Grassetto.Potete attivare o disattivare questa serie mediante l'assoia-zione da tastiera M- b.Forma Il nome si spiega da solo. Le opzioni sono:Dritto Questa è la forma del font Diritto.Essa è anhe la forma prede�nita.Italio Questa è la forma del font Italio.Sghembo Questa è la forma del font Sghembo (sebbene non sia evi-dente sullo shermo, essa è di�erente dall'italio).Maiusoletto Questo è la forma del font maiusoletto.Dimensione Modi�a la dimensione del font. Non troverete nessun valore numerio,in quanto tutte le possibili dimensioni sono proporzionali alla dimensionedel font prede�nito. Anora una volta, non imponete a LYX i dettagli,ma una desrizione generale di iò he volete ottenere.Le opzioni [e le loro assoiazioni da tastiera℄ sono:Minusolo Qeusta è la dimensione �Minusolo�.[assoiazione = M-s t o M-s 1℄Piolissimo Questa è la dimensione �Piolissimo�.[assoiazione = M-s 2℄Molto piolo Questa è la dimensione �Molto piolo�.[assoiazione = M-s S o M-s 3℄Piolo Questa è la dimensione �Piolo�.[assoiazione = M-s s o M-s 4℄Normale Questa è la dimensione �Normale�.È anhe la dimensione prede�nita.[assoiazione = M-s n o M-s 5℄ 49



3 Nozioni Fondamentali su LYXGrande Questo è la dimensione �Grande�.[assoiazione = M-s l o M-s 6℄Molto grande Questa è la dimensione �Molto grande�.[assoiazione = M-s S-L o M-s 7℄Grandissimo Questa è la dimensione �Grandissi-mo�.[assoiazione = M-s 8℄Enorme Questa è la dimensione �Enor-me�.[assoiazione = M-s h o M-s 9℄Gigante Questa è la dimensione �Gigan-te�.[assoiazione = M-s H o M-s 0℄Vi avvertiamo nuovamente: non esagerate on questa aratteristia. Nellamaggior parte dei asi non dovreste aver bisogno di ambiare la dimen-sione del font. LYX ridimensiona automatiamente i font in funzione delpartiolare ambiente paragrafo utilizzato - piuttosto usate quello. Questaproprietà serve solo per un ontrollo più aurato!Varie Da qui potete ambiare qualhe altra aratteristia legata ai aratteri. Leopzioni sono:Enfatizza Questo è il testo on l'opzione di enfatizzazione attiva.Potrebbe sembrare identio all'Italio, ma al momento èun po' diverso. Se usate l'opzione Enfatizzato su di untesto in Italio, quest'ultimo verrà raddrizzato. Nelle fu-ture versioni di LYX i auguriamo di onsentirvi l'esattapersonalizzazione di questa proprietà logia.Sottolineato Questo è il testo on Sottolineato attivo.[assoiazione da tastiera = M- u℄Sostantivo questo è il testo on Sostantivo attivo.Come Enfatizzato, questo è un attributo logio. Al mo-mento, è equivalente al Maiusoletto, ma è in progetto dimodi�arlo un giorno o l'altro.50



3.6 Stampa e anteprimaSe potete, erate di evitare il sottolineato. È una eredità del tempo inui si usavano le mahine per srivere e non era possibile ambiare iaratteri. Non abbiamo più bisogno di enfatizzare il testo rialandoloon un arattere sottolineato. È presente in LYX solo perhé lo è in LATEXe anhe perhé qualuno potrebbe averne bisogno per onformità ai foglidi stile nel sottoporre artioli alle riviste (d'altronde noi vi riorriamo perindiare le assoiazioni da tastiera alle voi del menu).Colore Attraverso questa voe, potete agire sulla selta del olore del testo. Na-turalmente, per adoperarlo, avete bisogno di una stampante a olori e diaver installato il pahetto LATEX olor. Sappiate he xdvi non è in gra-do di visualizzare questi olori. Oltre a Nessun olore, he rappresenta il�olore� prede�nito, potete segliere tra Nero, Biano, Rosso, Verde, Blu,Ciano, Magenta e Giallo.Lingua La proprietà Lingua permette di assoiare a porzioni di testo una linguadi�erente da quella prede�nita del doumento. Il testo in questione saràsottolineato in blu al �ne di visualizzare la variazione.Disponete dunque di una enorme varietà di ombinazioni tra le quali segliere.Una volta he avete selto un nuovo stile di arattere mediante la �nestraModi�a ⊲Stile testo, potete attivarlo usando il tasto nella barra degli strumenti ontrassegnatoon �Font� o on i normali bottoni OK e Applia. Il tasto nella barra degli strumenti vipermette di agire sullo stato del vostro stile di arattere personalizzato anhe quandola �nestra non è visibile.Come abbiamo a�ermato in preedenza, per resettare ompletamente lo stile diarattere a quello prede�nito, utilizzate M- Spazio. Se volete attivare solo quelleproprietà he avete appena ambiato (supponiamo he abbiate appena selto �sghem-bo� per la forma e la serie a �grassetto�), selezionate Attiva/Disattiva tutto e quindishiaiate Applia.Conludiamo on lo stesso avvertimento di sempre: Non eedete nell'impiego deiaratteri. Essi sono, nella maggior parte dei asi, nient'altro he un penoso e orribilesostituto del buon srivere. Il vostro srivere dovrebbe parlare da solo � e lo farà.3.6 Stampa e anteprima3.6.1 IntroduzioneOra he abbiamo analizzato alune delle aratteristihe di base per la preparazione didoumenti mediante LYX, probabilmente desiderate sapere in he modo stampare ilvostro sritto. Prima di hiarirvi quanto detto, desideriamo darvi una breve spiega-zione di quello he aade dietro-le-quinte. L'argomento è maggiormente dettagliatoall'interno del manuale Caratterisithe estese. 51



3 Nozioni Fondamentali su LYXLYX utilizza un programma hiamato �LATEX� quale elemento di base. (AttualmenteLATEX è solo un pahetto di maro per il sistema di omposizione tipogra�a TEX,ma per evitare onfusione, i riferiremo all'intero sistema on �LATEX�.) Pensateloin questo modo: LYX è iò he usate per srivere. Quindi, LYX invoa LATEX peronvertire iò he avete sritto in un formato stampabile. Il tutto aade in un paiodi passaggi:1. In primo luogo, LYX onverte il vostro doumento in un insieme di omandi ditesto per LATEX, generando un �le on estensione, �.tex�.2. Suessivamente, LATEX utilizza i omandi presenti nel �le .tex per produrreun doumento stampabile. Tuttavia LATEX non sa nulla della vostra stampante,bensì genera quello he è noto ome un �le indipendente-dal-dispositivo, o breve-mente DVI.11 Il risultato �nale è un �le on estensione, �.dvi�. I �le DVI sonoompletamente portabili e possono quindi essere trasportati da una mahinaad un'altra senza aver bisogno di aluna forma di onversione.NOTA: Il �le DVI ontiene iò he era all'interno dello stesso �le LATEX. Seavete inserito immagini PostSript nel doumento, esisterà solo un ollega-mento a questi �le. Dunque non sordate di spostare le immagini qualoravoleste portare il �le .dvi su un altro omputer.3. Considerate il �le .dvi quale �risultato �nale�. Una volta he lo avete prodotto,potrete visualizzarlo, stamparlo o onvertirlo in un altro formato.a) Potete visualizzare i �le .dvi mediante il programma hiamato xdvi.b) Alune stampanti e sistemi Unix �apisono� il formato DVI e sono ingrado di stampare i vostri �le .dvi direttamente.) Oggi la maggior parte delle stampanti omprendono il formato PostSript.LYX onverte automatiamente il �le .dvi in un �le PostSript quandointendete stampare il vostro doumento. LYX vi permette anhe di visua-lizzare un'anteprima di una versione PostSript del doumento usando ilprogramma ghostview.Un vantaggio derivante dall'uso del PostSript® è he il onvertitore [hia-mato dvips℄ inserise qualunque immagine PostSript he abbiate inlusonel doumento all'interno della versione PostSript �nale del doumentostesso. Inlude inoltre qualunque arattere speiale del quale avete fattouso. Di fatto iò rende la versione nel formato PostSript molto, ma moltopiù portabile he quella nel formato DVI.LYX esegue per voi tutti questi passi in automatio.Come avete potuto vedere, prima he possiate stampare od ottenere una anteprimadel doumento suedono un muho di ose. Di onseguenza, non preoupatevi sestampare rihiede un po' più di tempo rispetto agli altri programmi di videosrittura.11N.d.T DVI dall'inglese DeVie-Independent.52



3.6 Stampa e anteprimaIl risultato �nale vale la vostra attesa. La qualità ha sempre il suo piolo prezzo dasontare.3.6.2 Anteprima veloe on xdviPer dare una ohiata alla versione �nale del doumento, on tutte le interruzionidi linea al loro posto, le note a piè di pagina numerate orrettamente e osì via,selezionate Vista ⊲DVI. Quindi aspettate un attimo.Quando tutto iò he aade dietro le quinte sarà giunto al termine, LYX invoheràil programma xdvi. Adesso osservate il risultato. [Se volete saperne di più su xdvi,onsultate le pagine man relative.℄Truhetto: Mantenete aperta la �nestra xdvi, magari spostandola in un altrodesktop. Quindi, dopo aver e�ettuato delle modi�he al doumento, usateVista ⊲Aggiorna ⊲DVI. Adesso liate sulla �nestra xdvi. Il programma xdviautomatiamente rileggerà il �le .dvi e aggiornerà la visualizzazione.3.6.3 Anteprima della versione PostSript on ghostviewIn generale, il modo più semplie e veloe per e�ettuare l'anteprima del vostro dou-mento è mediante l'uso di xdvi. Ci sono però dei asi nei quali potreste voler vederela versione PostSript. Uno dei motivi potrebbe, ad esempio, essere rappresentata daiaratteri.12 All'interno di un doumento LATEX potete usare aratteri PostSript, maxdvi non ve li mostrerà. In tale oasione avrete bisogno di riorrere a ghostview oa qualhe altro visualizzatore di �le PostSript per veri�are il risultato �nale.Per vedere la versione PostSript del doumento, selezionate Postsript dal menuVista. Quando tutte le omputazioni dietro le quinte saranno state eseguite, LYXinvoherà ghostview e voi potrete �nalmente vedere iò he vi interessa.Riguardo all'e�aia del omando Aggiorna ⊲Postsript presente nel menu Vista,per aggiornare la visualizzazione riordatevi di liare sulla �nestra di ghostviewdopo aver invoato il omando.3.6.4 Stampa di un �lePer stampare un �le, selezionate Stampa dal menu File, o riorrete al tasto presentenella barra degli strumenti ontrassegnato da una stampante. Ciò porterà all'aperturadella �nestra Stampa.È possibile stampare solo le pagine on numerazione pari o dispari - questa modalitàè partiolarmente utile per stampare su entrambi i lati di un foglio anhe se disponetedi una stampante a foglio singolo. Vi basta infatti prima stampare le pagine dispari,quindi invertite i fogli e stampate solo le pagine pari. Alune stampanti restituisono12Nota di John Weiss: Un altro motivo è la paranoia. Mi piae dare una ohiata al �le PostSriptprima di mandarlo in stampa, in questo modo so esattamente osa sto inviando alla stampante. . .53



3 Nozioni Fondamentali su LYXle pagine ordinandole dall'inizio, altre dalla �ne. Segliendo un erto ordine di stampa,potrete prelevare tutta la pila di fogli senza aver bisogno di doverli riordinare.I parametri relativi alla stampa possono essere spei�ati all'interno della sezioneDestinazione osì ome qui di seguito indiato:Stampante Questo è il nome della stampante sulla quale inviare i doumenti.13 Lastampante dovrebbe �apire� i �le PostSript.File Il nome del �le sul quale stampare. Il risultato �nale sarà nel formato Post-Sript. Il �le verrà generalmente salvato nella artella orrente, a meno henon venga spei�ato l'intero perorso.La stampa potrebbe rihiedere un po' di tempo, in quanto LATEX, dvips e, se nondisponete di una stampante PostSript, anhe ghostsript, avranno bisogno diproessare il vostro doumento.3.7 Pohe parole su alune notazioni tipogra�he3.7.1 Trattini e SillabazioneIn LYX, il arattere �-� esiste in tre diverse lunghezze, spesso hiamate rispettivamentetrattino breve, medio e lungo:1. trattino breve - ottenuto on �-�2. trattino medio � ottenuto on �--�3. trattino lungo � ottenuto on �---�4. segno meno − un �-� in modalità matematiaPer inserirli vi basta usare il arattere �-� più volte in una riga. LYX automatiamenteli onvertirà in trattini della giusta lunghezza all'interno del doumento �nale.I tre tipi di trattino sono di�erenti dal segno meno, he ompare in modalità ma-tematia ed ha una spei�a lunghezza. Qui di seguito riportiamo aluni esempi diutilizzo del arattere �-�:1. interruzioni-di-linea-e-di-pagina (trattino breve)2. Dalla A�Z (trattino medio)3. Oh � 'è un trattino. (trattino lungo)13Osservate he questo nome di stampante non è per il omando lpr ma per dvips. Ciò signi�ahe dvips deve essere on�gurato per questo nome di stampante. Consultate la sezione 2.5.2 ola doumentazione di dvips per ulteriori dettagli. La stampante prede�nita può essere seltaanhe in lyxr.54



3.7 Pohe parole su alune notazioni tipogra�he4. x2 − y2 = z2 (segno meno)Quelli di voi he stanno leggendo da LYX non vedranno nessuna di�erenza, sebbenesia presente nella versione stampata.Una nota aggiuntiva sulla sillabazione � LYX automatiamente spezza le parole einserise il trattino breve nei testi in inglese. Le parole non saranno sillabate �no aquando non genererete il doumento �nale.Al momento è LATEX he si oupa di questo ed è in grado di sillabare parole anhein alune altre lingue. Per sapere se (PDF)LATEX è abilitato alla sillabazione nellavostra lingua, date un'ohiata ad un qualunque �le di log prodotto dall'aver laniatoLATEX: esso riporteràBabel <v3.7h> and hyphenation patterns for amerian, frenh, german,ngerman, nohyphenation, loaded.Ciò vi informa he, per esempio, se la vostra lingua è il Finnio, siete proprio sfortu-nati. Approfondite (per la distribuzione teTEX di LATEX) gli appliativi texonfige fmutil al �ne di attivare la sillabazione per la vostra lingua, rimuovendo i se-gni di ommento dalla riga di interesse all'interno del �le denominato in generelanguage.dat. Perdonate l'inonveniente.Se, per qualhe ragione, LATEX non riusisse anora a spezzare una parola orretta-mente (ad esempio, nel aso di parole omposte), potete inserire manualmente i puntidi sillabazione, servendovi della voe Punto di sillabazione sotto Formattazione speialeall'interno del menu Inserisi. Osservate he questi punti di sillabazione aggiuntivisono solo raomandazioni al LATEX. Se la divisione in sillabe non fosse neessaria,LATEX li ignorerà ompletamente.3.7.2 I Punti3.7.2.1 Abbreviazioni e �ne di una fraseQuando LYX invoa LATEX per generare la versione �nale del vostro doumento, LATEXautomatiamente distingue tra parole, frasi e abbreviazioni. LATEX aggiunge quindila �giusta quantità di spazio�: le frasi presentano un po' più di spazio tra il periodo ela parola suessiva. Le abbreviazioni inserisono dopo il periodo lo stesso spazio hesi inserise tra un parola e l'altra di una frase.Sfortunatamente l'algoritmo utilizzato per distinguere una abbreviazione dalla �nedi una frase è davvero troppo elementare. Se un �.� è preeduto da una letteraminusola, è il termine di una frase; se invee è preeduto da una lettera maiusola,allora è una abbreviazione.Eo aluni esempi di abbreviazioni e �ne di frasi interpretate orrettamente:� M. Butter�y� Non preoupatevi. Siate felii. 55



3 Nozioni Fondamentali su LYX. . . e qui un esempio di errato funzionamento dell'algoritmo:� p. e. qui 'è troppo spazio!� Questa è una I. Va bene.Non vedrete nulla he non vada bene �no a quando non onsulterete la versione �naledel vostro doumento.Per risolvere il problema, riorrete a uno dei seguenti espedienti:1. Usate uno Spazio tra parole dopo le abbreviazioni minusole (onsultate lasezione 6.6.5.1).2. Usate uno Spazio sottile tra due punti di abbreviazione (onsultate la sezio-ne 6.6.5.3).3. Usate un Punto di �ne frase he troverete sotto Inserisi ⊲Carattere Speialeper forzare l'utilizzo di uno spazio tra periodi. È possibile aedere a questafunzionalità anhe mediante C-punto.Con le orrezioni, i preedenti esempi appaiono nel seguente:� p. e. qui 'è troppo spazio!� Questa è una I. Va bene.Alune lingue non utilizzano spazi aggiuntivi tra i periodi. Se la vostra lingua è traqueste, non dovete preouparvi. Per oloro he hanno bisogno di siurezza, 'è unaiuto he permetterà loro di ovviare a questi stupidi errori: servitevi della funzioneStrumenti ⊲Preferenze ⊲ LATEX ⊲ChekTEX desritta in Caratteristihe estese.3.7.2.2 VirgoletteLYX imposta orrettamente le virgolette. In partiolare, inserirà le virgolette d'a-pertura all'inizio di una itazione e le virgolette di hiusura alla �ne. Per esempio,�apertura hiusura�. Il arattere della tastiera, ", lo genera automatiamente.Novità nella versione 1.4: per ottenere un unio simbolo di virgoletta, utilizzateC-". Otterrete virgolette singole ome queste: `'Potete anhe segliere virgolette per diversi linguaggi mediante l'opzione Stile vir-golette. Esistono sei possibili selte:�Testo� Utilizza virgolette ome questa �doppia� o `singola'�Testo� Utilizza virgolette ome �queste� o 'queste'�Testo� Utilizza virgolette ome �queste� o queste`�Testo� Utilizza virgolette ome �queste� o queste'56



3.7 Pohe parole su alune notazioni tipogra�he�Testo� Utilizza virgolette ome �queste� o Æqueste��Testo� Utilizza virgolette ome �queste� o �questeÆAnora, iò in�uise sul arattere he il tasto " genera.D'altronde, se volete generare un arattere di virgolette di �duia, digitate M-"ottenendo: ".3.7.3 LegatureUna pratia omune in ambito tipogra�o è quella di raggruppare alune lettere in-sieme stampandole ome un unio arattere. Questi gruppi di lettere sono onosiutiome legature. Poihé LATEX omprende le legature, anhe i vostri doumenti LYX lipotranno ontenere. Eovi alune possibili legature:� �� �� �� �� �Talvolta potrebbe aadere he non vogliate una legatura all'interno di una parola.Ad esempio, mentre una legatura potrebbe andar bene in una parola quale �graf-�ti�, apparirebbe alquanto strana in parole omposte quali �u�ink� o la tedesa�Dor�est.� Per spezzare una legatura, utilizzate Inserisi ⊲Formattazione speiale ⊲Interruzione di legatura. Ciò modi�a �u�inks� in �u��links� e �Dor�est� in �Dorf�fest�.3.7.4 Vedove e OrfaniAll'epoa della nasita dei programmi di videosrittura, le interruzioni di pagina�nivano laddove apitava he la pagina �nisse. Non 'era aluna ura su ome il testosi disponesse. Dovreste riordare ome una volta, dopo aver stampato un doumento,poteva apitare di trovare l'intestazione di una nuova sezione alla �ne di una pagina,la prima riga di un nuovo paragrafo tutto solo alla �ne della pagina o l'ultima lineadi un paragrafo in ima ad una nuova pagina. Questi spezzoni di testo divennero notiome vedove e orfani.Chiaramente, LYX può evitare di interrompere le pagine dopo l'intestazione di unasezione. Questo è uno dei vantaggi degli ambienti paragrafo. Ma osa si può fare pervedove e orfani del tipo, la pagina si interrompe lasiando una linea di un paragrafoda sola in ima o in fondo ad una pagina? Esistono delle regole interne a LATEX perla gestione delle interruzioni di pagina, e alune di quelle sono dediate a prevenire57



3 Nozioni Fondamentali su LYXla generazione di vedove e orfani. Questo è uno dei vantaggi he ha LYX nell'usareLATEX ome elemento di base.Non esiste alun modo nel quale possiamo intervenire sulle regole di interruzioni dipagina deise da TEX e LATEX, o su ome alterare quel omportamento. Aluni librisu LATEX elenati nella bibliogra�a [quali [3℄ o [4℄℄ potrebbero darvi più informazioni.Comunque, voi non dovrete preouparvi quasi mai di questo genere di ose.
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4 Oggetti �ottanti: tabelle, �gure,note a piè di pagina e al margine4.1 Note a piè di paginaContrariamente ad altri programmi di formattazione, LYX utilizza oggetti �ottanti�ripiegabili� piuttosto he riportare le sue note a piè di pagina in fondo allo shermoo in un qualunque altro punto del testo. Quando inserite una nota a piè di pagi-na mediante Inserisi ⊲Nota a piè di pagina, vedrete apparire, all'interno del vostrodoumento, un rettangolo grigio, all'interno del quale immettere il testo di interesse,ontrassegnato dall'etihetta rossa �piede�; tale rettangolo identi�a proprio la rappre-sentazione, in LYX, della nota a piè di pagina. Se provate a liare in orrispondenzadell'etihetta �piede�, il rettangolo si �hiuderà�. Cliando su �piede� una seondavolta, la nota a piè di pagina si �aprirà� e onsentirà di visualizzare il testo ontenutoal suo interno.1 Mentre ontinuate a digitare, non vedrete omparire alun numero,ad ogni modo non avete nulla di ui preouparvi, LYX proederà alla numerazionedelle note a piè di pagina al posto vostro, disponendo le stesse in fondo alle pagineorrispondenti, all'atto del proessamento del vostro �le. Se desiderate onvertire untesto già preesistente in una nota a piè di pagina, vi sarà su�iente selezionarlo epremere il tasto relativo alla nota a piè di pagina sulla barra degli strumenti (arat-terizzato dall'immagine di un testo on una nota posizionata nel margine in fondoal foglio). Vieversa potete onvertire una nota a piè di pagina in semplie testopremendo il tasto Bakspae quando il ursore si trova all'inizio della nota o il tastoCan quando il ursore è alla �ne della nota (tale modalità è appliabile per tutti glioggetti �ripiegabili� presenti in LYX).LYX non è anora in grado di soddisfare esigenze partiolari quali il poter resettarenuovamente ad 1 il valore iniziale della numerazione delle note a piè di pagina, altermine di iasuna sezione, nell'ambito della lasse di doumento �artile� oppurevariare lo stile del ontatore. In tal aso dovrete riorrere all'inserzione di omandiLATEX quali quelli desritti nella sezione Truhi per le Note a piè di pagina e aMargine del manuale �Caratteristihe estese di LYX �.NOTA: In LATEX ed in LYX un oggetto �ottante non è un semplie paragrafo, osìome è invee inteso nei omuni programmi di videosrittura. Esso è piuttostoun omplesso ostrutto testuale in grado di ontenere qualunque elemento, om-1Per hiudere questa nota a piè di pagina, liate sul rettangolo rosso presente a sinistra. 59



4 Tabelle, Figure e Noteprese �gure e tabelle, eetto però ulteriori oggetti �ottanti. Potreste averneraramente bisogno, ma all'oorrenza è una funzionalità davvero utile.4.2 Note a MargineIn LYX le note al margine sono molto simili, sia nell'aspetto he nel omportamento,alle note a piè di pagina. Quando inserite una nota a margine mediante Inserisi ⊲Nota a margine oppure la pressione del tasto presente sulla barra degli strumenti (ilquale ontiene l'immagine di un testo on una nota posizionata nel margine destrodel foglio), vedrete omparire, nel punto ove era posto il ursore, un rettangolo grigio,ontrassegnato dall'etihetta rossa �margine�. Questo rettangolo, in grado di ospitareQuesta è unanota a margi-ne. il testo della nota, non è altro he la rappresentazione gra�a della nota a margine. Seprovate a liare l'etihetta �margine�, il rettangolo si �hiuderà�. Potrete omunque�aprire� la nota per aedere al testo in esso ontenuto, liando nuovamente sullaparola �margine�.LYX assume una larghezza prede�nita dei margini pari a 1,9 m (0.75 pollii) pergarantire lo spazio neessario per le note a margine. Questo valore potrebbe nonorrispondere alle vostre aspettative, ma, ome nel aso delle note a piè di pagina,LYX non è anora in grado di fare tutto iò he fa LATEX. In tal aso provate aonsultare un manuale su LATEX per omandi aggiuntivi.4.3 Figure e Gra�i ImportatiNessun sistema di preparazione di doumenti può ritenersi ompleto se non è in gradodi importare oggetti gra�i generati da altri programmi. In LYX, tali oggetti sonoindiati ome ��gure� sia se si tratti di �gure nel senso tradizionale del termine osempliemente un qualhe genere di immagine importata.Osservate he le �gure alle quali i si riferise in questa sede sono prive di didasaliee verranno inserite esattamente lì dove le avete posizionate. Se avete bisogno di unadelle aratteristihe desritte, leggete la sez. 4.3.2.1 sottostante.Per inserire una �gura, liate sul seondo bottone da destra presente sulla barradegli strumenti o selezionate Inserisi ⊲Gra�i. . . dal menu.A seguito di iò omparirà una �nestra di dialogo attraverso la quale segliere il�le da ariare e modi�are i parametri he vi interessano.
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4.3 Figure e Gra�i ImportatiQuesta �nestra ontiene numerosi parametri, la maggior parte dei quali dovrebberoessere autoespliativi. Il pannello File vi onsente di segliere il vostro �le immagine(sono supportati automatiamente svariati formati). La �gura può essere modi�a-ta appliando una rotazione di un erto angolo, una ornie oppure un ambio didimensione. La Tabella 4.1 riporta tutte le unità disponibili. Per aluni formatid'immagine è possibile inserire automatiamente una ornie (fate riferimento al pan-nello Casella delimitante). Molto utile nel aso di �gure aventi grandi dimensioni lafunzionalità he onsente di ontrollare separatamente la dimensione della �gura inLYX e la dimensione nel doumento �nale. Il pannello Opzioni aggiuntive permettedi spei�are ulteriori omandi LATEX aggiuntivi. Da qui potete anhe on�gurarel'opzione Sotto�gura, utile nel aso di �gure �ottanti (onsultate la Sezione 4.3.2.1).
4.3.1 FunzionamentoLYX è letteralmente in grado di gestire qualunque formato gra�o nell'universo ono-siuto a patto he possa essere reato un proesso di onversione dal formato gra�odi partenza al formato �nale desiderato. Se vi sembra un poo ottuso, fate atten-zione a ome LYX gestise le �gure PostSript® Inapsulate. LATEX supporta nati-vamente tale formato, dunque LYX non deve fare altro he usare il omando LATEX\inludegraphis per inserire l'immagine nel doumento.Per visualizzare l'immagine in LYX, è però neessario del lavoro aggiuntivo in quan-to nè le librerie gra�he XForms nè le QT sono da sole in grado di ariare immaginiPostSript®. Le librerie XForms possono ariare immagini nei seguenti formati piùdi�usi: bmp, gif, jpeg, pbm, pgm, ppm, tif e xbm, mentre le QT possono gestire anhei formati mng, png e xpm. Quindi, Lyx deve iniziare una onversione da PostSript®Inapsulato a un formato gra�o ariabile.Ciò avviene mediante il potente e on�gurabile meanismo di onvertitori presentenella sezione Convertitori all'interno della �nestra di dialogo Strumenti ⊲Preferenze.Se LYX non è in grado di reare un perorso di onversione (he potrebbe rihiederediversi passi) da PostSript® Inapsulato ad uno dei formati ariabili elenati sopra,esso riorre in modo prede�nito al omando onvert di ImageMagik. Se, nonostanteiò, LYX non fosse anora in grado di ariare l'immagine, verrà visualizzato unmessaggio �Errore nella onversione a formato ariabile� in vee della visualizzazionedell'immagine sullo shermo. Nel qual aso, dovrete provvedere ad aggiornare l'elenodi onvertitori onosiuti.Questa modalità è utilizzata sia per generare la visualizzazione su shermo delleimmagini sia per la generazione del doumento �nale. Nel seondo aso, il ompi-latore LATEX dovrà disporre dei �le gra�i in formato PostSript®. Similmente ilompilatore PDFLATEX rihiede �le in formato pdf, png o jpeg. E' LYX ovviamentea provvedere alle neessarie onversioni, dietro le quinte. 61



4 Tabelle, Figure e NoteTabella 4.1: Unità per impostare la dimensione dell'immagineunità nome/desrizionemm millimetrom entimetroin polliept punto (72.27 pt = 1 in)p pia (1 p = 12 pt)sp punto salato(65536 sp = 1 pt)bp punto grosso (72 bp = 1 in)dd didot (72 dd ≈ 37.6mm) iero (1 = 12 dd)Sale% % della larghezza dell'immagine originaletext% % della larghezza del testool% % della larghezza della olonnapage% % della larghezza del foglioline% % della larghezza della rigatheight% % dell'altezza del testopheight% % dell'altezza del foglioex altezza della lettera x nel font in usoem ampiezza della lettera M nel font in usomu unità matematia (1 mu = 1/18 em)4.3.2 Figure Flottanti4.3.2.1 Usare le Figure FlottantiL'inserzione diretta di immagini nel testo spesso rende l'impaginazione del doumentoestremamente di�oltosa. Nell'ottia di aderire alla �loso�a di automatizzazione disi�atti proessi da parte di LYX, potreste preferire l'uso della Figura �ottante, he LYX(in realtà, LATEX) è libero di spostare lungo il doumento nell'ottia di garantire unamigliore disposizione gra�a. Come risultato, LYX genera l'eleno di queste �gure e vidà la possibilità di inserirvi una didasalia, mediante l'ambiente Didasalia, analizzatonella Sezione 3.3.9.1.Per inserire una Figura �ottante invoate sempliemente da menu Inserisi ⊲Oggetti mo-bili ⊲Figura. Otterrete un oggetto �ottante privo di ontenuti, nel quale immette-re l'immagine mediante il tasto, presente sulla barra degli strumenti, desritto inpreedenza.Può sembrare semplie, ma i vuole astuzia nel posizionare la didasalia. Se prefe-rite he la didasalia stia sotto la �gura, allora premete Invio quando il ursore si trovaproprio all'inizio della didasalia ed inserite la �gura in un nuovo paragrafo reatosopra la didasalia. In alternatia, anellate la didasalia e rireatela, segliendol'ambiente Didasalia, dopo aver inserito l'immagine. Questo è quanto abbiamo fat-62



4.3 Figure e Gra�i ImportatiFigura 4.1: M.C. Esher sotto aido.

Figura 4.2: Un ornitorino fortemente distorto ome �gura �ottante.
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4 Tabelle, Figure e Noteto per la �gura 4.2. Se il ursore si trova invee alla �ne della didasalia all'attodell'invoazione del omando Gra�i, l'inserzione avverrà dopo la didasalia stessa,ome nel aso della 4.1. È preferibile far uso di una singola Figura per ogni OggettoFlottante, in quanto, in tale ondizione, LYX [o più realistiamente LATEX℄ garantiseuna migliore disposizione delle stesse.Cliando on il tasto destro sull'identi�atore dell'oggetto �ottante, verrà visua-lizzata una �nestra di dialogo nella quale potrete modi�are le modalità utilizzateda LATEX per il posizionamento dell'oggetto (fate riferimento alla sezione 4.3.2.2).Attraversa olonne è utile solo in presenza di doumenti su due olonne: se seleziona-te l'opzione, l'oggetto �ottante verrà ad oupare entrambe le olonne della paginainvee di essere on�nata su una delle due.Dall'osservazione della �gura, è evidente anhe la possibilità di de�nire, per essa,una etihetta da utilizzare nella generazione di riferimenti inroiati; osì ome viaspettereste, dopo la lettura della sezione 6.1, potete inserire una Etihetta nelladidasalia e riferirvi normalmente ad essa mediante il omando Riferimento inroiato.È, nella fattispeie, davvero importante far uso dei riferimenti inroiati on le �gure�ottanti, piuttosto he riorrere a vaghi riferimenti del tipo �la �gura sopra�, in quantoLATEX disporrà, nel doumento �nale, gli oggetti �ottanti nel modo più opportuno eiò omporta he essa potrebbe non trovarsi neessariamente �sopra�. Qualora nonsia possibile far oesistere, in armonia nella medesima pagina, oggetti �ottanti e testoontenente riferimenti a questi ultimi, le immagini verranno poste da sole in unapagina separata. Solitamente il risultato omplessivo è davvero soddisfaente.Sappiate he l'immagine viene automatiamente inlusa in un Eleno delle �gure(ome desritto nella sez. 4.5.2) he potreste deidere di voler inserire nel vostrodoumento.4.3.2.2 Colloazione degli elementi �ottantiAdesso, l'idea he sta dietro una Figura �ottante [osì ome una Tabella �ottante, del-la quale disuteremo più avanti℄ è quella di far sì he LYX posizioni la �gura [o latabella℄ nella pagina in modo oerente e razionale. Le regole adottate da LATEX intal senso sono piuttosto arane; per i dettagli onsultate la doumentazione di LATEX.Potete utilizzare le opzioni selezionabili nella �nestra di dialogo dell'identi�atoredell'oggetto �ottante per seglierne il posizionamento. In maniera prede�nita, unoggetto �ottante utilizza le regole di posizionamento previste dal doumento. Questepossono essere modi�ate mediante la �nestra di dialogo raggiungibile invonandoDoumento ⊲ Impostazioni. Il ampo Posizione oggetti mobili aetta spei�he di po-sizionamento in stile LATEX. Nel ampo Posizione oggetti mobili potete riportare unaqualunque ombinazione di quattro lettere , in qualunque ordine:� h per here (qui)� t per top (in ima)� b per bottom (in fondo)64



4.3 Figure e Gra�i Importati� p per page (pagina isolata)Le lettere orrispondono ai seguenti omportamenti:Qui: LYX era di e�ettuare l'inserimento del Flottante nello stesso punto del testoindiato dal ursore.Se non 'è su�iente spazio, LYX prova on uno dei restanti tre tipi di loazione.In ima: LYX era di e�ettuare l'inserimento del Flottante nella sommità della pa-gina attuale e qualora non si aordi ad essa, viene spostata sulla paginasuessiva.In fondo: LYX era di e�ettuare l'inserimento del Flottante in fondo alla paginaattuale e qualora non si aordi ad essa, viene spostata sulla pagina suessiva.Pagina isolata: LYX era di disporre il Flottante o un erto numero di Flottanti inuna pagina a sè stante.Segue qualhe indiazione su ome va e�ettuata la selta. L'ordine india qualeolloazione LYX tenterà per prima. Se questa fallisse, tenterà on la suessiva eosì via �no alla �ne, sebbene �h� abbia sempre la preedenza qualora ompaia nellasequenza. La sequenza prede�nita è �tbp�: prova dapprima in ima alla pagina ditesto, quindi in fondo alla stessa, in ultimo in una pagina a sè. Se volete he LYXtenti di posizionare, �in maniera molto energia�, l'immagine lì dove gli avete imposto,fate preedere la sequenza da un punto eslamativo; per esempio �!htbp�. Seguonoalune possibili sequenze e l'azione ad esse assoiata:1. hbpProva dapprima la olloazione della �gura/tabella nel punto ove si trova ilursore nel testo. Se non dovesse andar bene, prova in fondo alla pagina e nelaso di un ulteriore fallimento la dispone in una pagina a sè.2. !hbpTenta in modo energio di porre la �gura/tabella nella sua posizione attuale,quindi in fondo, suessivamente in una pagina separata.3. tpDispone la �gura/tabella in ima a iasuna pagina. Se dovesse essere troppoestesa, le dedia una pagina separata.4. pInserise sempre le �gure in una pagina a sè stante. 65



4 Tabelle, Figure e Note4.3.3 XFig e LYXA questo punto vi starete hiedendo �on quale strumento dovrei realizzare le mie�gure?� Fortunatamente, la risposta è già ontenuta in molte distribuzioni Linux e/oLATEX ed è rappresentata da XFig, un programma di disegno potente (anhe se unpo' sgraziato). Se desiderate inserire �gure reate on XFig, esistono diversi modi perfarlo. Da parte nostra, vi onsigliamo i seguenti:1. Esportate le �gure ome PostSript Inapsulato, il ui inserimento in LYX do-vrebbe risultare piuttosto semplie in base a quanto esposto nelle sezioni pre-edenti. Il grande vantaggio derivante da iò onsiste nel poter disporre pie-namente della potenza del PostSript®, on la possibilità di ottenere urve diBezier, olori, linee di qualunque spessore ed altro anora. L'inserimento ditesto in un doumento �g non ostituise un problema in quanto esso verràriportato on font PostSript. Inoltre la �gura può essere manipolata, seondoquanto desritto sopra, alla stregua di qualunque altra �gura EPS.L'unio neo è l'impossibilità di reare formule nella forma di testo PostSript senon a mano. Qualora abbiate bisogno he nella vostra �gura ompaiano formuleo anhe sempliemente indii o esponenti, è preferibile he passiate alla letturadel passo suessivo.2. Esportate la �gura in formato LATEX. Ciò vi permetterà di importarla in LYXfailmente, on il vantaggio di poter utilizzare, lavorando sul testo in X�g, tuttii omandi LATEX. Ad ogni modo, è però neessario he settiate in X�g la speial�ag per il testo oppure invohiate il programma on xfig -speialtext. Sottoquesta ondizione, provate a segliere un font LATEX e a srivere sempliemente�$H_2$�; se esportate questa �gura in LATEX e la importate in LYX on Inserisi ⊲File ⊲Doumento �glio (onsultare il manuale Caratteristihe estese di LYX ),questo testo apparirà ome H2.Lo svantaggio relativo a questo modo di proedere onsiste essenzialmente nel-la minore potenzialità gra�a di LATEX rispetto al PostSript®. Non potretetraiare linee di qualunque spessore e, osa anor più fastidiosa, on inlina-zione qualsiasi. Per questo motivo, nel aso di �gure omplesse, è preferibilehe seguiate la terza modalità desritta.3. Esportate le �gure in un formato misto LATEX/PostSript. In tal aso, XFig [inverità, transfig ℄ genererà due �le distinti:a) la parte PostSript foo.pstex, he onterrà tutti i disegni.b) la parte LATEX foo.pstex_t, he onterrà il testo ed un ollegamento allaparte PostSript.66



4.4 TabelleVi sarà poi su�iente importare la parte LATEX ome desritto in preedenza, in quan-to automatiamente verrà inserita anhe la parte PostSript®.2 La terza modalitàvi permette di sfruttare unitamente la potenza di PostSript® e LATEX, a meno dellapossibilità di ridimensionare la �gura, dopo averla realizzata. Qualora desideriateimmagini salabili, il formato PostSript rimane la vostra unia selta. Un ulteriorepiolo vantaggio derivante dal lasiare a LATEX la omposizione del arattere è quellaper ui lo stesso font omparirà nelle �gure e nel testo, dando un e�etto un po' piùgradevole.4.4 TabelleLYX ha un ottimo supporto delle tabelle, sebbene LATEX gestisa le tabelle in manierasiuramente più ompleta di quanto LYX sia in grado di fare adesso; vi onsigliamoquindi di onsultare un buon manuale su LATEX qualora troviate he le funzionalità,relative alle tabelle, o�erte da LYX risultino inadeguate alle vostre esigenze.Per inserire una tabella vi è su�iente liare sull'apposito tasto presente sullabarra degli strumenti oppure invoare Inserisi ⊲Tabella. A seguito di tale azioneomparirà una �nestra, nella quale vi verrà hiesto di inserire il numero di righe e diolonne. La tabella prede�nita è aratterizzata da linee presenti nella parte superioree sinistra di ogni ella, una linea alla destra della olonna più a destra e una lineanella parte bassa della riga terminale, atte a rahiudere la tabella in un rettangolo.Inoltre, la prima riga presenta una linea in basso, la quale sembra separi la stessa rigadal resto della tabella. Qui ne abbiamo un esempio:12 45 98AB multiC4.4.1 La �nestra di dialogo Impostazioni TabellaCliando sulla tabella on il tasto destro del mouse, apparirà sullo shermo una�nestra delle opzioni, fra le quali troviamo:2Se si dovesse veri�are un errore del tipo �unknown graphis extension pstex� dovrete dihiararequeste estensioni gra�he. Penso si tratti di un bao di transfig he si veri�a on LATEX2ε.Aggiungete sempliemente una riga del tipo\�namedef{Gin�rule�.pstex}#1{{eps}{.pstex}{#1}}nel �le /usr/lib/texmf/tex/latex/graphis/dvips.def. Quindi inserite .pstexall'estensione:\def\Gin�extensions{.eps,.ps,.pstex,.eps.gz,.ps.gz,.eps.Z}Questa proedura dovrebbe mettere le ose a posto. Quale alternativa, sebbene piuttostofastidiosa, potreste esportare la parte postsript ome foo.eps e modi�are manualmente laparte LATEX foo.pstex_t. 67



4 Tabelle, Figure e Note� Aggiungere/rimuovere i bordi da una riga o una olonna. Qualora rimuoviatela linea in alto da una delle righe, in LYX vedrete una riga tratteggiata, sebbenequesta non verrà poi riportata nel doumento �nale. Se selezionate la linea inbasso di una riga e quella in alto della riga sotto, le righe saranno separate da unpiolo spazio, ome potete osservare nella riga superiore dell'esempio riportatosopra. Vertialmente si può proedere alla stessa maniera, selezionando stavoltala linea destra di una olonna e quella sinistra della olonna alla sua destra.� Allineamento del testo in una olonna� Appendere righe e olonne� Canellare righe, olonne o l'intera tabella� Multiolonna� Fissare la larghezza di una olonna� Opzioni per tabelle lunghe - sono di grande utilità qualora la tabella è più altadel foglio. In questo aso la tabella sarà interrotta al termine di una paginaper ontinuare nella pagina suessiva, invee he estendersi �no al margineinferiore della pagina.� Ruotare l'intera tabella o una singola ella lateralmente di 90 gradiPotrete aedere alle opzioni anhe da menu, invoandoModi�a ⊲Tabelle oModi�a ⊲Righe e olonne on il ursore posto all'interno di una tabella.La maggior parte di queste opzioni agisono anhe su singole parti selezionate; on-seguentemente, qualora selezioniate più elle, olonne o righe l'operazione interesseràl'intera selezione. Fate attenzione al fatto he esiste una di�erenza tra selezionareil ontenuto della ella piuttosto he la ella stessa. Se visualizzate un bordo rossodentro la ella, la selezione riguarda il ontenuto. Utilizzando Es o liando fuoridal rettangolo, allora la selezione interesserà la ella (questo nel aso in ui usiate ilmouse o i tasti ursore).Quando appendete una riga, essa verrà aggiunta sotto la riga ontenente il ursore.Analogamente, le olonne saranno appese alla destra del ursore. Ciò rende di�ileaggiungere olonne alla estrema sinistra della tabella se non riorrendo ripetutamenteal Taglia ed Inolla. La anellazione interessa sempre la riga o la olonna ontenenteil ursore.Il multiolonna fonde due o più elle adiaenti su una riga assegnata. Per esempio,nella tabella vista sopra, la riga �B� è stata interessata dal multiolonna appliato alleolonne ontrassegnate on �45� e �98.� Per adoperarlo, dovete prima selezionare leelle, quindi segliere Multiolonna da menu. Tale funzionalità non agise in vertiale- onsultate il doumento Esempi di Tabelle (TableExamples.lyx) per apire omefare.68



4.4 TabelleIl Multiolonna risulta di grande utilità se avete bisogno di ontrollare spei�ata-mente una singola ella di una tabella, on riferimento alle linee ostituenti il bor-do superiore ed inferiore, nonhé l'allineamento del testo. Segue un esempio dellagestione speiale di una ella: * x ypunto a & b 103 9punto b & a 599 340punto ab 1009 52punto abd 96 11Osservate ome le elle di testa sono allineate al entro, mentre la olonna di sinistraè allineata a sinistra e le restanti a destra; sono state anhe rimosse la linea inferioree quella superiore di due elle della tabella.Qualora desideriate he le olonne presentino una larghezza prestabilita, inserite ladimensione desiderata nel ampo Larghezza nella �nestra Impostazioni tabella. Ciò vionsentirà di avere più paragra� all'interno della ella.Può aadere he la tabella divenga troppo larga per essere ontenuta dalla strut-tura di doumento vertiale (portrait), in tal aso attivate l'opzione Ruota di 90°, ela tabella verrà ruotata (iò signi�a una disposizione orizzontale in un orientamentodi pagina vertiale). Tale proprietà è appliabile anhe alle singole elle della tabellaon lo sopo di avere a disposizione più spazio orizzontalmente. Il seguente esempiovi dimostrerà l'utilità di questa funzione.Nota: L'opzione Ruota di 90° non avrà una orrispondenza visiva sullo shermo,ma il suo e�etto sarà attivo solo sul doumento PostSript, onsultabile invoando ilomando Vista ⊲Postsript (Vista ⊲DVI invee non funzionerà).Desription Flag1 Flag2 Flag3 Flag4 Flag5 Flag6 Flag7 Flag8 Flag9 Flag10 TotalDes. 1 * * * * * * * 7Des. 2 * * * * * * * * * 9Des. 3 * * * * * * * * 8Des. 4 * * * * * * 6Total 304.4.2 Cosa possiamo inserire dentro una ella di una tabella?Ciasuna ella di una tabella è in grado di ospitare ontemporaneamente un grannumero di oggetti di�erenti, quali la singola linea di testo, un inserto matematio(ma non una equazione multilinea o entrata), o una �gura. La dimensione e laforma del font possono essere modi�ate e onseguentemente la tabella si adatteràper rappresentarli orrettamente. Non vi è però onsentito inserire, all'interno dellaella nè un ambiente speiale (quale Sezione*, et.), nè opzioni di spaziatura per ilparagrafo ontenuto al suo intenro. 69



4 Tabelle, Figure e Note4.4.3 Taglia e Inolla on le TabelleIl taglia ed inolla tra le tabelle funziona abbastanza bene. Potete tagliare ed inollareanhe più righe ontemporaneamente, selezionandole o on il mouse o on il tasto Shiftinsieme ai tasti ursore. I valori nella seonda tabella riportata sotto sono stati tagliatied inollati dalla prima, mediante il mouse.1 2 34 5 67 8 91 2 34 5 67Potete anhe opiare ed inollare la tabella interamente in un'unia soluzionee�ettuando la sua selezione da un punto esterno alla tabella stessa.4.4.4 Celle on righe multipleÈ possibile ottenere più righe all'interno delle tabelle, ma non mediante modalitàompletamente WYSIWYM.De�ninendo una olonna di larghezza prestabilita nella �nestra Impostazioni tabella.A seguito di iò, quando la lunghezza del testo supera la lunghezza �ssata, esso verràautomatiamente ripartito su più righe on la ella he si estenderà vertialmente.Segue una tabella d'esempio:1 2 34 Questo è un elemen-to multilinea di unatabella. 56 Adesso è più lungo. 78 Questo è un elementomultilinea di una ta-bella. Adesso è piùlungo. 9
Il testo inserito all'interno di una ella non si dispone in maniera tale da adattarsialla pagina, di onseguenza, se una linea di testo, in una tabella, è troppo estesa,la tabella si estenderà oltre il margine destro della pagina. Analogamente, l'insertodella tabella, una volta giunto alla �ne della pagina, non proseguirà nella paginasuessiva e potrebbe estendersi al di sotto del margine inferiore. Esistono diversepossibili alternative per risolvere il problema:70



4.4 Tabelle1. Suddividere la tabella in due tabelle distinte.2. Premere il tasto Tabella lunga nella �nestra Impostazioni tabella. Tale opzio-ne ripartirà automatiamente la tabella su più pagine, qualora essa dovesseessere troppo estesa, e attiverà i bottoni presenti nell'eleno Tabella lunga,permettendovi adesso di de�nire:a) Prima intestazione: La riga orrente e tutte quelle sopra ad essa, per lequali non sia spei�ata aluna opzione speiale, saranno usate ome lineedi testa della prima pagina della tabella multipagina.b) Intestazione: La riga orrente e tutte quelle sopra ad essa, per le quali nonsia spei�ata aluna opzione speiale, saranno usate ome linee di testadi tutte le pagine della tabella multipagina, eetto per la prima paginaqualora fosse stato de�nito Prima intestestazione.) Coda: La riga orrente e tutte quelle sopra ad essa, per le quali non sia spe-i�ata aluna opzione speiale, saranno usate ome linee di oda di tuttele pagine della tabella multipagina, eetto per l'ultima pagina qualorafosse stato de�nito Ultima oda.d) Ultima oda: La riga orrente e tutte quelle sopra ad essa, per le quali nonsia spei�ata aluna opzione speiale, saranno usate ome linee di odadell'ultima pagina della tabella multipagina.Qualora seglieste più opzioni per una stessa riga, riordate he soltanto laprima verrà utilizzata per le righe de�nite nella tabella, mentre le altre verrannode�nite ome vuote. In quest'ambito la prima è da intendersi sulla base delseguente ordinamento: Coda, Ultima oda, Intestestazione, Prima intestazione.Date un'ohiata al �le di esempio TableExamples.lyx per meglio omprenderetale meanismo.L'opzione Interruzione di pagina sulla riga orrente va usata per introdurre anhel'interruzione di pagina ad una data riga.3. Come desritto nel seguito, una tabella potrà anhe essere posta dentro unelemento �ottante, he TEX disporrà all'interno della pagina nel miglior modopossibile.4.4.5 Tabelle FlottantiAl di fuori di un �ottante, la tabella sarà posizionata esattamente nel punto in uiviene posizionata nel doumento. Servendovi invee della voe Tabella �ottante dalmenu Inserisi ⊲Oggetti mobili, onsentirete a LATEX di posizionare la tabella lì dovemeglio si aordi, piuttosto he nel punto in ui avete e�ettuato l'inserimento. Laolloazione del �ottante per le tabelle �ottanti è simile a quella per le immagini�ottanti 4.3.2.1, ed è desritta nella sezione 4.3.2.2. L'uso delle didasalie è del tuttoanalogo a quello delle �gure �ottanti, on riferimento alla sezione 4.3.2.1. La tabella4.2 è un esempio di tabella �ottante. 71



4 Tabelle, Figure e Note Tabella 4.2: Una tabella �ottante.1 2 3Joe Mary Ted
∫

x2dx

[

a b

c d

]

1 + 1 = 24.5 Indie generale ed altri elenhiUna delle aratteristihe più utili di LATEX è siuramente rappresentata dalla failitàon ui permette di reare diversi tipi di �Elenhi�, ome ad esempio un indie gene-rale. Per far iò dovrete sempliemente utilizzare, nel vostro doumento, determinatiambienti ed inserire un riferimento nel punto in ui desiderate he l'eleno appaia.4.5.1 L'indie generalePer reare un indie generale, dovete ompiere quattro operazioni:1. Fare uso di una lasse di doumento he supporti l'indie generale (tutte tranneletter).2. Assegnare ambienti paragrafo appropriati: Capitolo, (Sotto...) Sezione, (Sotto...)Paragrafo. Osservate he gli stili ontrassegnati da un *, ome Sezione*, nonappariranno nell'indie generale.3. Assegnare i valori appropriati ai ampi Numerazione ed Elena nell'Indie generalepresenti all'interno della �nestra Impostazioni doumento alla voe Numerazio-ne Indie Generale, osì ome desritto nella sezione 3.3.4.3.4. Invoate il omando relativo al indie generale dove più vi aggrada, mediante ilperorso del menu Inserisi ⊲Eleno/Indie generale ⊲ Indie generale.Potete anhe navigare lungo il doumento mediante il menu Doumento ⊲ Indie gene-rale.4.5.2 Eleno delle Figure, delle Tabelle e degli AlgoritmiGli elenhi delle tabelle, delle �gure e degli algoritmi somigliano molto all'indie ge-nerale. Potete inserirli dal sottomenu Inserisi ⊲Eleno / Indie generale. Se desideratehe le vostre �gure, tabelle o formule matematihe siano riportate nel orrispondenteeleno, dovete inserirle all'interno di un �ottante di un erto tipo e aggiungere unadidasalia.
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5 Formule Matematihe5.1 Elementi baseÈ possibile inserire una formula matematia liando sul tasto ontrassegnato dallasritta a+b
c

presente nella barra degli strumenti. A seguito di iò, LYX visualizzeràun piolo quadrato blu, ontornato da maratori di olor magenta negli angoli. Ilquadrato blu identi�a la formula, mentre i maratori magenta indiano la profonditàdi annidamento all'inteno della formula. Potete inserire un tipo partiolare di formulamatematia mediante Inserisi ⊲Matematia oppure da tastiera on le ombinazioniM- m, M-m m o C-m (solo CUA).Se avete solo bisogno di srivere una lettera grea, ad esempio α, esiste unasoriatoia, vi basta digitare M-m g a per ottenere α, M-m g b per ottenere β, et.Potete ostruire la vostra formula anhe dalla �nestra di dialogo raggiungibileon Inserisi ⊲Matematia ⊲Pannello matematio, daModi�a ⊲Matematia, o liandosulla formula on il tasto destro del mouse. Il Pannello matematio risulta inredi-bilmente utile, e quindi, una volta aperto, potreste volerlo lasiare in qualhe puntodello shermo. La selta di un qualunque elemento dal Pannello matematio genera inautomatio l'inserimento di una formula, se già non vi trovaste al suo interno.5.1.1 Navigare una EquazioneIl miglior ontrollo sul posizionamento del ursore all'interno di una equazione siottiene mediante i tasti ursore. Poihé la modalità matematia rihiede una dispo-sizione dei simboli molto più omplessa rispetto alla semplie disposizione lineare,in essa si usano pioli quadrati per indiare dove può essere e�ettuata l'inserzionedi un qualhe elemento. I tasti ursore onsentono di navigare attraverso le varieparti di una formula. La pressione dello Spazio ausa l'abbandono di una frazioneo di altra struttura matematia (una radie quadrata √
2, o le parentesi (f), o unamatrie [

1 2
3 4

]). Il tasto Es genera l'usita dalla formula, posizionando il ursorealla destra del rettangolo ontenente la formula stessa. Il tasto Tab onsente di muo-versi orizzontalemente tra gli elementi della formula, ad esempio lungo le elle di unamatrie o le varie posizioni in una equazione multilinea.Lo Spazio sembra non produrre alun e�etto nell'ambito della modalità matematia,poihé, di fatto, non aggiunge spazi tra i aratteri, bensí onsente di usire da unastruttura nidi�ata. Per questo motivo è neessario he faiate attenzione nell'usodello Spazio. Per esempio, se volete ottenere √
2x + 1, digitate \sqrt seguito da73



5 Formule MatematiheSpazio, quindi 2x+1, e non invee \sqrt Spazio 2x Spazio + Spazio 1, in quanto, nelseondo aso solo il termine 2x si troverà sotto la radie quadrata, √2x+1. Per olorohe hanno imparato ad usare lo spazio in questo modo, sarà neessario disimpararequalosa.In genere potete lasiare molte parti di una formula, ome questa matrie, riempitesolo in parte:






λ1 . . .
λn






.Qualora lasiaste una frazione parzialmente riempita, oppure un pedie privo di onte-nuti, l'esito non è prediibile, sebbene per molti oggetti non abbia aluna importanza.5.1.2 Selezione del testoLa selezione del testo in modalità matematia può e�ettuarsi in due modi distinti.Posizionate il ursore ad una estremità della stringa di testo preselta, quindi sele-zionate il testo mediante Shift e i tasti ursore. A seguito di tale operazione, essoverrà evidenziato alla stessa stregua della normale operazione di selezione del testo.In alternativa, potete servirvi del mouse per e�ettuare la medesima operazione. Iltesto osì atturato può essere quindi opiato o tagliato ed inollato all'interno di unqualunque inserto matematio (però non in una area di testo regolare).5.1.3 Esponenti e PediiSebbene possiate servirvi del menu Matematia per inserire esponenti (Soprasrittonel menu) o pedii (invoati on Sottosritto), la via più semplie per e�ettuare taleoperazione è rappresentata dal metodo TEX standard. Per ottenere x2, digitate (inMathed) x^2 quindi premete Spazio. Lo Spazio �nale riposiziona il ursore sulla lineabase della espressione, piuttosto he sull'esponente. Se digitate x^2y, avrete x2y ,mentre per ottenere x2y, dovete digitare x^2 quindi lo Spazio seguito da y. I pediisono del tutto simili, ad esempio l'espressione a1 è failmente realizzabile digitando,in Mathed, a_1 quindi Spazio. Osservate he, in modo prede�nito, gli esponentie i pedii si riferisono al singolo arattere alla loro sinistra, il quale subise unavariazione di spaziatura e allineamento; fate riferimento alla sezione 5.3 se avetebisogno di modi�are tale omportamento.5.1.4 FrazioniPer reare una frazione potete servirvi del omando \fra (in Mathed) o dell'io-na orrispondente he ompare nel Pannello matematio o anora della voe Frazionenel menu Matematia. Vedrete omparire una frazione priva di ontenuto, on dueambienti Mathed al numeratore e denominatore destinati all'inserimento dei dati.Entrando nella struttura, il ursore si posiziona al numeratore, potete quindi passare74



5.1 Elementi baseal denominatore on la semplie pressione del tasto Giù, e suessivamente riposizio-narvi al numeratore on il tasto Su. Una frazione è in grado di ospitare al suo internoqualunque struttura matematia, ome appare hiaro dal seguente esempio:








1
(

2 3
4 5

)







5.1.5 Sommatorie ed IntegraliI segni di sommatoria (∑) ed integrale (∫ ) sono spesso aompagnati da uno o più in-dii. In LYX tali indii possono essere inseriti alla stessa stregua di pedii ed esponenti,direttamente dopo il simbolo di sommatoria, ed in automatio essi verranno dispostisopra e sotto il simbolo di sommatoria nel aso di equazione entrata, lateralmentequando l'equazione è in linea, ome ad esempio ∑

∞

n=0

1

n!
= e, ontro

∞
∑

n=1

xn

n
= ln

(

1

1 − x

)

.Il segno di integrale, tuttavia, non posiziona i limiti sopra e sotto il simbolo ome re-gola prestabilita nelle equazioni entrate, ome dimostrano le espressioni ∫ x

a
f(t)dt :=

F (x), e
∫

∞

−∞

dx

1 + x2
= π.Entrambi i simboli sono automatiamente ridimensionati quando vengono inseriti inmodalità entrata. Inoltre, sempre in modalità entrata, la posizione dei limiti (ri-spettivamente sopra e sotto oppure alla destra del segno) è modi�abile disponendo ilursore davanti al segno e premendoM-m l. I ambiamenti he si veri�ano dipendonodal tipo di segno onsiderato.Anhe altre espressioni matematihe godono di questa proprietà, ome ad esempio

lim
x→∞

f(x),he disporrà x → ∞ sotto �lim� in modalità entrata, ma non nella modalità in li-nea, limx→∞ f(x). Osservate he lim è stato inserito ome una funzione � in LYXpotete ottenerlo digitando \lim nella modalità matematia o segliendo la voe or-rispondente dal menu �funzioni� presente all'interno del Pannello matematio; fateriferimento alla sezione 5.1.9.5.1.6 Il pannello matematioIl Pannello matematio (aessibile da menu mediante Inserisi ⊲Matematia), onte-nente un insieme piuttosto esteso di simboli e strutture, può essere mantenuto aperto75



5 Formule Matematihedurante la srittura di formule matematihe, sempli�ando le modalità di inserzio-ne dei diversi elementi previsti nella modalità matematia. L'utilizzo del pannellodovrebbe risultare abbastanza ovvio; desriveremo alune aratteristihe nelle sezio-ni suessive. Osservate he liando sulla formula on il tasto destro si ottienel'apertura del pannello.5.1.7 Ulteriori simboli matematiiLa maggior parte dei simboli matematii si trovano nella �nestra a omparsa Pan-nello matematio sotto una delle diverse ategorie, Greo Γρǫǫκ, operatori ±×, relazioni
≤∼=, free ↑⇔, operatori estesi ∑

∫ , e la spaventosa misellanea. Esistono inoltre deisimboli aggiuntivi forniti dalla AMS (Amerian Mathematial Soiety). Se onosetela maro LATEX standard per un partiolare simbolo he desiderate usare, non avetebisogno di riorrere alle �nestre a omparsa, ma esse vi saranno siuramente di aiutoper quei simboli di ui non sapete il nome in LATEX. Sappiate he LYX non visualizzai simboli AMS a meno di non avere installate le famiglie di aratteri appropriate, osìome indiato nel manuale dediato.È possibile ottenere un simbolo di radie n-sima, proedendo nel seguente modo:nel minibu�er (aessibile on M-x) digitate math-insert root e vedrete omparireun simbolo di radie on sopra un ampo aggiuntivo, editabile mediante i tasti ursoreSu e Giù. Potete riorrere anhe alla ombinazione da tastiera M-m-r.5.1.8 Gestione della spaziaturaPotreste voler inserire degli spazi vuoti he di�erisano dalla spaziatura prede�nitadi LATEX. Non vi stiamo suggerendo di riorrere ad esso ome se fosse una osanaturale, in quanto l'idea he sta alla base della �loso�a WYSIWYM è quella dirivolgere l'attenzione al ontenuto del testo piuttosto he alla formattazione. Esistonoomunque alune situazioni nelle quali vorreste aggiungere degli spazi, in tal aso unaprima osa da fare è premere C-Spazio. Questa oppia di tasti genera uno spazio dipiole dimensioni, visualizzato in LYX on un piolo elemento sottolineato: a b. Iltruo suessivo onsiste nel modi�are l'estensione dello spazio. Prima he muoviateil ursore, ma dopo aver digitato C-Spazio, qualora premiate nuovamente Spazio,modi�herete la dimensione dello spazio, seondo un erto numero di taglie di�erenti.L'ultima fra queste è di olore rosso e aratterizza uno spazio negativo. Per esempio:
a b, o ab. L'inserimento di questi spazi può essere e�ettuato anhe dal pannellomatematio.5.1.9 Funzioni matematiheIl pannello matematio ontiene un erto numero di �funzioni�, quali sin, lim, et.(queste possono essere ottenute digitando \ seguito dal nome della funzione all'internodi un inserto matematio). È onsuetudine he le funzioni individuate da nomi, qualead esempio sin, non siano riportate in italio. Poihé digitando sin nell'ambiente76



5.1 Elementi basematematio, esso sarà trasritto in italio, si è pensato dunque di riorrere a questespeiali maro per risolvere il problema. In realtà, la loro azione sul doumento �nalenon si limita alla sola variazione della forma dei aratteri. Per esempio, l'espressione
sin t verrà riportata on un piolo spazio aggiuntivo tra la n e la t. Per parole heindividuano oggetti matematii più omplessi, ad esempio lim, la maro modi�ala posizione del pedie, in funzione del fatto he l'inserto matematio sia in linea oentrato: limx→0 f(x) = L in opposizione a

lim
x→0

f(x) = L.Queste due espressioni sono state digitate alla stessa maniera, ma faendo uso dellamaro \lim si altera la sua rappresentazione (al momento è la versione in linea adessere stata modi�ata al �ne di migliorare la spaziatura tra le righe).5.1.10 AentiL'inserimento dei aratteri aentati nelle formule avviene alla stessa maniera he inmodalità testo ed esso potrebbe dipendere dalla vostra tastiera o dal �le di assoia-zione impiegato. Potete anhe servirvi di maro equivalenti a quelle previste in TEX.In questo modo vi sarà possibile inserire sullo shermo â ed ottenerne lo stesso e�ettonel doumento �nale anhe se la vostra tastiera non dovesse supportare gli aenti.Quest'ultimo è, ad esempio, ottenibile digitando �\hat a� in modalità matematia.Sono di seguito riportate le equivalenze tra i nomi in modalità testo e quelli dellemaro per i diversi aenti:testo matematia esempioiron�esso hat (appello) âgrave grave àauto aute (auto) ádieresi ddot (doppio puntato) ätilde tilde ãpuntato dot (puntato) ȧbreve breve ăaron hek (spuntato) ǎlungo bar (barrato) ā� ve (vettore) ~aPer inserire l'aento desiderato, seglietelo dalla lista di simboli in Deorazioni nelpannello matematio, dopo aver selezionato il testo di interesse all'interno di unaformula.5.1.11 L'editor matematio per utenti LATEXLe formule matematihe in LYX possono essere inserite in due modi. Per hi loapprezza, LYX permette di editare le formule in modalità WYSIWYM. Gli estimatori77



5 Formule Matematihedi LATEX possono invee preferire far uso della tastiera per srivere ose del tipo$\alpha$ (omando he, nel TEX ordinario, restituise una α nel doumento �nale),ritenendolo un modo più veloe he non perdersi fra i menu alla riera di un simbolo.Qui di seguito è riportata la testimonianza di uno di loro, David Johnson:Mi ero alla �ne onvinto he la modalità matematia fosse una stradada perorrere se, on pohe modi�he, avessi potuto usarlo nello stessomodo ui ero abituato srivendo in TEX. Ad esempio, ho ottenuto questa
α digitando i seguenti tasti: dapprima M- m per attivare la modalitàmatematia, quindi \alpha , seguito da Spazio ed Es. Non appena hodigitato Spazio, la α è orrettamente omparsa sullo shermo.La sequenza M- m e�ettua l'inserimento di una formula (potete usare anhe C-m oM-m m), \alpha è naturalmente il odie TEX prede�nito per la lettera grea alfa,mentre Es genera l'usita dalla formula. Aluni dei vantaggi di questo approiosono:� Avete una rispondenza visuale immediata attraverso la quale veri�are la or-rettezza del odie TEX he avete inserito� Sullo shermo è riportata la orrente espressione matematia, on la quale poteteveri�are la orrettezza delle formule (almeno da un punto di vista formale)� La gestione di tutti gli ambienti speiali di LATEX è a�data a LYX, non a voi� Non avrete più bisogno di vagare attraverso il odie alla riera di un $ in menoo di un { in più� Se non riordate il nome LATEX di un partiolare simbolo, quale ℘, niente paura,lo potete trovare nelle �nestre a omparsa del pannello matematio5.2 Parentesi e deorazioniLYX dispone di di�erenti tipi di parentesi. Per la maggior parte degli sopi dovrebbeessere su�iente riorrere ai tasti [{℄}()|\<>, ma un risultato migliore è ottenibilemediante la �nestra Delimitatori dal pannello matematio [fate riferimento alla sez.5.1.6℄, soprattutto nei asi in ui desiderate inserire tra parentesi una struttura digrandi dimensioni, quale una matrie o una frazione o anora un elemento on piùlivelli di parentesi. Per esempio, questo è il modo in ui vorreste apparissero leparentesi ontenenti una matrie standard del tipo:

[

1 2
3 4

]
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5.3 Gruppo di simbolie per rendere più semplie la rappresentazione dei livelli di parentesi presenti nelseguente abominio:
1

(

1 +

(

1

1+( 1

1+x)

))o anhe:
f (g (h (k (l (x))))) .Tutte le parentesi presenti nel menu saranno ridimensionate per adattarsi alle dimen-sioni della struttura he devono ontenere (In LATEX iò avviene mediante \left(blah \right) ).Costruire le parentesi he si desidera utilizzare è davvero semplie. Cliate sullaparentesi he volete si trovi a sinistra on il bottone sinistro del mouse, quella hevolete a destra on il tasto destro ed in�ne inseritele nel doumento shiaiando iltasto. Se desiderate non avere nessuna parentesi su uno dei due lati, servitevi del tastovuoto. In LYX esso apparirà ome una linea tratteggiata, ma nulla verrà riportatonel doumento �nale.Se doveste deidere suessivamente di inserire delle parentesi (o un'altra strutturamatematia, ome una radie quadrata, o un'altra deorazione) attorno a qualhestruttura matematia, iò è realizzabile evidenziando (selezionando) la parte he sivuole sia posta tra parentesi (per evidenziare, tenete premuto il tasto Shift e muovetevion i tasti ursore oppure fate uso del mouse). Suessivamente segliete le parentesiappropriate per la sinistra e la destra, shiaiate Applia e vedrete inserire le parentesiattorno la struttura selezionata.Se inserite il simbolo LATEX { per e�ettuare un raggruppamento, onsultate lasezione 5.3.5.3 Gruppo di simboliIn LATEX è possibile raggruppare un erto insieme di simboli. Ad esempio, la visua-lizzazione di {x^y}^z è di�erente da x^{y^z}:
z diverso da xyzIn LYX, però, se erate di digitate il simbolo di parentesi }, otterrete esattamenteun simbolo di parentesi hiusa. Per reare il raggruppamento, dovete riorrere allasequenza di aratteri \{ seguiti da spazio. In questo modo visualizzerete una oppiadi parentesi di olore rosso he identi�a un gruppo, osì ome indiato dall'esempioriportato sopra.5.4 Vettori ed equazioni multilineaI vettori, osì ome le matrii, sono in LYX failmente inseribili. Nel Pannello matema-tio è infatti presente un'iona ontrassegnata da una matrie, he apre una �nestra79



5 Formule Matematihedi dialogo nella quale �ssare il numero di righe/olonne. Qui di seguito è riportatoun esempio:




1 2 3
4 5 6
7 8 9



 .Le parentesi non sono inserite automatiamente, ma possono essere aggiunte fail-mente dal pannello dei Delimitatori (iona ontrassegnata da una oppia di parentesi,all'interno del pannello matematio) dopo aver selezionato la matrie all'interno del-l'ambiente matematio (Posizionate il mouse su un lato della matrie, tenete premutoil tasto Shift, e usate i tasti ursore per spostarvi lungo la matrie). All'atto dellaostruzione della matrie avete inoltre la possibilità di deidere se tutte le olonne(o solo alune di esse) dovranno essere giusti�ate a sinistra, a destra o al entro.L'assegnazione prede�nità è . Ogni lettera identi�a una orrispondente olonna.Per esempio, lr sta ad indiare he la prima olonna sarà giusti�ata a sinistra, laseonda al entro e la terza a destra. Essa apparirà nel seguente:
questa questa colonna questa colonna

colonna allineata

allineata a sinistra allineata al centro a destra

.Potete aggiungere delle righe in una matrie preesistente usando C-Invio all'inter-no della stessa, nonhé aggiungere o eliminare olonne, dal menu mediante le voiModi�a ⊲Matematia e Modi�a ⊲Righe e olonne.Esistono un gran numero di ulteriori vettori usati da LATEX in modalità matematia,in partiolare on i pahetti inlusi nell'AMS-LATEX, ome \ases ed i diagrammiommutativi. Di questi, non tutti sono anora supportati in LYX, ma aluni lo sono,mediante Inserisi ⊲Matematia.LYX onsente inoltre di realizzare in modo semplie equazioni multilinea. Se vitrovate in modalità equazione entrata, premendo C-Invio, l'espressione verrà auto-matiamente onvertita nel formato eqnarray (il formato LATEX per la gestione diequazione entrata multilinea). Qualora deideste di utilizzare una equazione en-trata multilinea, il modo migliore per ottenerla sarebbe quello di inserire subito unanuova linea (on C-Invio). Ciasuna linea è ostituita dunque da tre ampi, sinistro,entrale e destro, attraverso i quali potete muovervi mediante i tasti ursore, il mouseo il tasto Tab. È riportato di seguito un esempio:
3 = 1 + 2

4 + 5 = 9.Una equazione entrata preesistente è sempre onvertibile in una equazione multilineamediante i tasti C-Invio nell'ipotesi he il ursore si trovi in un punto qualunque dellaformula originaria. LYX omunque non erherà di stabilire in quali punti spezzarela formula per ottenere tre parti distinte, ma si limiterà a posizionarla per intero nel80



5.5 Numerazione delle equazioni ed etihetteampo di sinistra. Per e�ettuare da voi tale operazione, posizionate il ursore lì dovevolete inizi la parte entrale e premete C-Tab. A seguito di iò vedrete he tutti glielementi he si trovavano alla destra del ursore saranno stati spostati nel ampoentrale (per il quale, ad ogni modo, LATEX non setta la dimensione del arattereallo stesso modo di una equazione entrata, quindi dovreste evitare di introdurviespressioni estese quali, ad esempio, le frazioni). Allo stessa maniera, spostate ilursore nel punto in ui volete inizi la parte destra e premete anora C-Tab. Vedretequindi sparire i punti di inserimento �extra� presenti nella linea.5.5 Numerazione delle equazioni ed etihetteNumerare una equazione è in LYX un'operazione davvero molto semplie e onsistesempliemente nel modi�are una equazione entrata ome:
1 + 2 = 3nella equazione numerata:
1 + 2 = 3 (5.1)servendosi della voe Etihetta. . . presente nel menu Inserisi. Essa apre una �nestranella quale dovrete immettere un qualhe testo he verrà appliato ome etihetta.Non vi è però alun bisogno he inseriate alun numero, in quanto sarà LATEX adouparsi della rinumerazione della equazione. Ciò omporta dunque he le etihetteintrodotte non appariranno ome tali nel doumento �nale, ma al loro posto sarannopresenti i numeri appropriati per iasuna equazione. Le etihette sono utilizza-te internamente per e�ettuare i riferimenti inroiati. Per attivare la numerazionesenza una etihetta spei�a, è su�iente segliere da menu Modi�a ⊲Matematia ⊲Attiva/Disattiva numerazione mentre il ursore è all'interno della equazione, osì omequi di seguito mostrato:
1 + 1 = 2. (5.2)Mediante questo omando, è dunque possibile attivare o disattivare a piaimento talemodalità. Potete far riferimento ad una equazione etihettata (non è su�iente hesia numerata), (f. (5.1)) mediante la �nestra Riferimento inroiato alla quale siaede mediante la selta da menu Inserisi ⊲Riferimento inroiato.Per equazioni multilinea numerate o etihettate, di norma ogni riga è numerataseparatamente. Quando inserite una etihetta per numerare una equazione, a tuttele righe suessive sarà assoiato un simbolo #. Naturalmente questa assoiazionepuò essere modi�ata on una etihetta di�erente mediante la quale e�ettuare unriferimento, ome (5.4) sotto.

1 = 3 − 2 (5.3)
2 = 4 − 2 (5.4)
4 ≤ 7. (5.5)81



5 Formule MatematihePer disattivare la numerazione di una data riga, selezionate da menu Modi�a ⊲Matematia ⊲Attiva/Disattiva numerazione di linea mentre il ursore si trova sulla lineainteressata della equazione numerata multilinea. Anhe questa modalità può essereattivata o disattivata a piaemento mediante il medesimo omando da menu. Segueun esempio:
1 = 4 − 3 (5.6)
2 = 7 − 5 (5.7)
1 = e2πi

16 ≡ 2 (mod 7) (5.8)Osservate he nell'insieme riportato sopra la prima equazione (5.6) è etihettata, lasuessiva è numerata, ma priva di etihetta, la terza è non numerata, mentre l'ultimaè anh'essa etihettata (5.8).5.6 Maro de�nite dall'utente in modalitàmatematiaLYX permette all'utente di de�nire delle maro da utilizzare in modalità matematia.Il ontenitore per la de�nizione di una maro è visualizzato sullo shermo ome unampo rettangolare delineato in magenta e ontenente il nome della maro in blu. Ilampo ontiene due elle inizialmente vuote e ontrassegnate da rettangoli di oloreblu he potete riempire ome se vi trovaste in modalità matematia. Provate subito:Il ontenuto della prima ella sarà utilizzato quando la de�nizione della maro èesportata in LATEX. Il ontenuto della seonda ella verrà invee utilizzata per larappresentazione della maro sullo shermo. Normalmente laddove l'esportazionee la rappresentazione oinidono, la seonda ella può essere lasiata vuota e LYXutilizzerà il ontenuto della prima per entrambe le �nalità.Per usare la stessa maro in altre strutture matematihe è su�iente he digitiate ilsuo nome in modalità TEX, nel aso spei�o \maro, ed essa sarà automatiamenteespansa: c = a + b. Potete veri�are di persona he il ursore non può entrare dentrola maro, in quanto essa è equivalente ad un unio arattere, ed il odie di questaespressione generato dal TEX è  = \maro.Ad ogni modo il ursore può essere spostato all'interno di quelle maro he preve-dono degli argomenti. Nella de�nizione di una maro, un argomento è rappresentatodal simbolo # seguito dal numero dell'argomento:Una volta espansa, questa maro inserise l'usuale rettangolo vuoto nel quale poteteinserire iò he desiderate: \marowarg = 2 +
√. Esempio: b = 2 +

√
x − 2.Quando una maro è esportata in LATEX, la sua de�nizione introdurrà il omando\newommand{\marowarg}[1℄{2+\sqrt{#1}}82



5.7 Controllo dei dettagli5.6.1 Come reare le maroPer ostruire il rettangolo he identi�a una maro usate questa sintassi nel minibuf-fer:1math-maro <nome della maro> [numero degli argomenti℄Per esempio \maro è stata reata on �math-maro maro�, mentre \marowargmediante �math-maro marowarg 1�.Per inserire il simbolo inerente un argomento (ovviamente solo all'interno del ret-tangolo di de�nizione) digitate sempliemente#<number> oppure utilizzate math-maro-arg <numero>Il simbolo dell'argomento nella maro \marowarg è stato inserito on �math-maro-arg1�.Non potete inserire più di 9 argomenti, numerati da 1 a 9. Un argomento è ripetibiledentro il rettangolo di de�nizione, ma naturalmente può essere editato solo una volta.5.6.2 Come navigare nelle maroCon i tasti ursore: Aprendo il rettangolo di de�nizione di una maro da sinistratroverete il ursore posto sul primo argomento, per muovervi sul seondo usate iltasto Tab. Riordate he premendo la barra Spaziatrie il ursore verrà spostatosul lato destro della maro e al di fuori di essa.Con il mouse: Come al solito, liate sul ampo dell'argomento desiderato. Se ilampo è vuoto o troppo piolo può aadere he questa operazione non riesa.Al momento all'utente è onsentita la de�nizione di maro per omandi, ma non perambienti.5.7 Controllo dei dettagli5.7.1 Tipi di arattereNella ostruzione di una formula, potete utilizzare diverse famiglie di aratteri. Ilfont tipiamente utilizzato per il testo è l'Italio, testo, mentre per i numeri il fontstandard è il Romano. Per utilizzare un font in una formula, seglietelo dal pannellomatematio o inserite direttamente il orrispondente omando LATEX assoiato, quidi seguito elenati:1I nomi delle maro non possono ontenere numeri! 83



5 Formule Matematihe Font Comando LATEX
Romano \mathrm

Grassetto \mathbf
Italico \mathit

Typewriter \mathtt
BLACKBOARD \mathbb

Fraktur \mathfrak
CALLIGRAFICO \mathal

SansSerif \mathsfLa modalità matematia LATEX non supporta tutti i aratteri in tutti i font, e solole lettere sono utilizzabili on questi stili; solo aluni supportano le lettere maiusole.Per iasuno di questi font, dovete fare attenzione a ome inserite il testo. Se esistedel testo alla destra del punto di inserzione, il font ritornerà a quello stile dopo unarattere. A�nhé possiate essere in grado di digitare una stringa on un partio-lare font, dovrete assiurarvi he i sia uno spazio protetto alla destra del ursore.Inoltre l'inserimento di uno spazio protetto riporterà il testo ad esso susseguente alfont prede�nito. Le famiglie di font, osì ome in LATEX, sono annidabili. Ciò puògenerare un po' di onfusione, in quanto la selta di un font di�erente su una selezio-ne non genererà la modi�a attesa, quanto l'inserimento di un nuovo livello annidatoaratterizzato dalla famiglia di font individuato.È possibile (in AMS LATEX) rendere in grassetto (non italio) numeri e simbolispeiali all'interno della modalità matematia. Allo stato attuale, LYX non sup-porta anora questa funzionalità in maniera WYSIWYM, sebbene la stampa avver-rà orrettamente. Per ottenere simboli in grassetto, per esempio una α, inserite\boldsymbol{\alpha} trovandovi in modalità matematia. La parentesi gra�a dihiusura apparirà (in rosso) automatiamente nel momento in ui digiterete la pa-rentesi gra�a di apertura. Questa proedura funziona sia per i simboli he per inumeri.Altre opzioni sono disponibili dalla voe di menu Inserisi ⊲Matematia ⊲Cambio a-rattere.5.7.2 Modalità testuale-matematioI tipi di arattere illustrati sono utili per l'inserimento di nomi di variabili seondo unben spei�o font, ma non possono essere utilizzati per altri sopi e si rivelano nonadatti all'inserzione di testi. Per digitare frasi più lunghe bisogna riorrere al modotestuale-matematio, attivabile mediante i tasti M-m m nell'ipotesi he vi troviategià in modalità matematia. (Lo stesso omando provvede a disattivare la modalitàitata.) La modalità testuale-matematio appare sullo shermo in nero piuttosto hein blu. Non vi è permesso inoltre inserire segni di punteggiatura o e�ettuare modi�he84



5.8 AMS LATEXdi font 2. Qui è riportato un esempio:
f(x) =

x in un aso
−x in tutti gli altri5.7.3 Dimensioni dei fontEsistono quattro dimensioni (relative) per i font (o �stili�) utilizzati in modalità ma-tematia, dimensioni he sono �ssate automatiamente nella maggior parte delle si-tuazioni. Esse sono denominate rispettivamente textstyle (stiletesto), displaystyle(stileentrato), sriptstyle e sriptsriptstyle. Per molti aratteri, stiletesto e stileen-trato hanno al momento la stessa dimensione, ma le frazioni, gli esponenti, i pedii,nonhé qualhe altro elemento aratteristio, sono, nello stileentrato, più grandi oposizionati di�erentemente. Eetto per aluni operatori, he si ridimensionano au-tonomamente per adattarsi a di�erenti situazioni, LATEX provvederà ad assegnare atutto il testo una delle dimensioni presentate in maniera appropriata. È possibile pre-sindere da tali selte �ssando il valore math-size nel minibu�er. Per esempio, poteteottenere 1

2
normalmente (stiletesto), o renderla più grande (on un ambiamento dellaspaziatura) mediante stileentrato, ottenuto immettendo math-size displaystylenel minibu�er mentre il ursore si trova nella riga prinipale dell'inserto matematio,

1

2
. Fate omunque attenzione al fatto he se il ursore è posto nel denominatoredella frazione, solo il numeratore sarà reso più grande, ad esempio 1

2
! Ciò ri�etteuna aratteristia �non prevista�3 di LATEX e non dipende dunque da LYX. Questevariazioni delle dimensioni dei font non sono molto più evidenti nel doumento �nalehe in LYX. Seguono dei testi nei di�erenti stili: displaystyle, textstyle, scriptstyle,

scriptscriptstyle.Le dimensioni dei font in modalità matematia sono relative nel senso he se l'interoinserto matematio ed il testo da esso rahiuso hanno una erta grandezza, tutte ledimensioni analizzate saranno rapportate alla prima. Similmente, se la grandezza delfont di partenza in un doumento viene modi�ata, tutti i font saranno modi�ati dionseguenza.Questo è un paragrafo nel font �più grande�, on isimboli: α.Allo stesso modo iò viene appliato ai font matematii presenti nei titoli, et.5.8 AMS LATEXL'AMS (Amerian Mathematial Soiety) ha elaborato un pahetto LATEX utilizzatodi�usamente, he LYX supporta parzialmente.2Inoltre, la modalità testuale-matematio tradue il suo ontenuto dentro un \textrm{}, sebbene\mbox (o un \text in AMS LATEX) avrebbe potuto essere una selta migliore.3È ioè un bao. 85



5 Formule Matematihe5.8.1 Abilitazione del supporto AMSNella �nestra di dialogo Doumento ⊲ Impostazioni, segliendo la voe Opzioni matema-tihe, è presente l'opzione Usa pahetto matematio AMS. Se selezionata, il pahettoAMS sarà inluso nel doumento, garantendone la possibilità di utilizzarlo.5.8.2 Simboli aggiuntiviI pahetti LATEX AMS aggiungono il supporto per aluni simboli matematii he nonsono normalmente ottenibili da LATEX (o LYX), ma he sono frequentemente utilizzatinelle notazioni matematihe, quali ad esempio il font old-German Fraktur ed i fontstilizzati �blakboard bold� usati normalmente per indiare i numeri reali o omplessioppure gli interi. Una volta attivata, saranno disponibili tutti i simboli e gli ambientiAMS LATEX. Qualora inludeste tali funzionalità nel preambolo, inorrereste in deglierrori in quanto LYX de�nise a parte alune delle maro da esse utilizzate. Lestrutture AMS rihiamano automatiamente tali pahetti.5.8.3 Tipi di formule AMSAMS garantise la possibilità di inserire diversi tipi di formule. LYX vi onsentedi segliere tra align, alignat, flalign, gather, and multline. Consultate ladoumentazione AMS per apire le di�erenze tra questi tipi di formule.
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6 Altre Funzionalità6.1 Riferimenti InroiatiQuelli he tra di voi stanno leggendo questo manuale in linea potranno osservare lapresenza, proprio prima dell'inizio di questa frase, di un rettangolo grigio on untesto al suo interno. Tale rettangolo identi�a una Etihetta, la quale rappresentapropriamente la metà di un riferimento inroiato. L'altra metà è ostituita propriodal Riferimento he �gura nel seguente modo: 6.1. Anora, hi di voi sta leggendoil manuale in linea vedrà un rettangolo grigio ontenente un testo, mentre hi staonsultando la versione stampata osserverà un numero � in questo aso il numero diquesta sezione. Esistono anhe altre varietà di riferimento inroiato: ad esempio 87.Questo è il numero di pagina dove è posizionata l'etihetta. Eo svelata la funzionedi un riferimento inroiato: permettervi di fare riferimento ad altre parti del vostrodoumento. Naturalmente non avete bisogno di riordare quale fosse il numero disezione o quant'altro � LYX eseguirà per voi tale operazione! Voi dovrete limitarvia marare on una Etihetta una sezione, una �gura, una tabella, una formula, et.,e quindi riferirvi ad essa mediante un Riferimento.Per inserire una etihetta, usate la voe Inserisi ⊲Etihetta. Apparirà una �ne-stra nella quale spei�are l'etihetta he desiderate inserire. Potrete eventualmenteambiare suessivamente il nome dell'etihetta sempliemente liando su di essa eriaprendo la �nestra relativa all'etihetta.Per inserire un riferimento vi basterà selezionare da menu Inserisi ⊲Riferimento in-roiato. Sullo shermo apparirà la �nestra a omparsa Riferimento inroiato onte-nente un eleno di etihette. Segliendo uno degli elementi della lista e onfermandoon OK, verrà inserito un riferimento nel testo; per inserire il numero di pagina oqualhe altro tipo di riferimento, agite sul ampo Formato.Osservate he se tagliaste e inollaste del testo prelevato da un altro doumentoontenente una Etihetta o un Riferimento, o se anellaste una etihetta dal vostrotesto, LATEX repliherà nel seguente:LaTeX Warning: Referene `X' on page Y undefined on input lineZ.LaTeX Warning: There were undefined referenes.Inoltre al posto del riferimento vedreste due punti interrogativi.Vi è qualhe altra onsiderazione da fare riguardo le Etihette. Esse riportanosempre il numero relativo alla intestazione della sezione a loro più viina. Quindi� se desiderate inserire una etihetta su un Capitolo, ma questi è immediatamente87



6 Altre Funzionalitàseguito da una intestazione Sezione, avete bisogno di porre la Etihetta al'internodell'ambiente Capitolo. Non importa dove, e omunque sembrerà strano sullo shermo.Ad ogni modo, questa è l'unia maniera per far sì he si possa etihettare un Capitoloseparatamente da una Sezione. Lo stesso disorso vale per tutte le altre intestazionidi sezione.Inoltre, una Etihetta ha signi�ato soltanto in intestazioni di sezione, tabelle e�gure �ottanti numerate. Le �gure e le tabelle semplii non sono numerate, di on-seguenza, similmente alle intestazioni di sezione non numerate, non vi è onsentitousare Etihette su di esse.1 Consultate rispettivamente le sezioni 4.3.2.1, 4.4.5, e 5.5per ulteriori informazioni sull'uso di Etihette on �gure, tabelle ed equazioni.6.2 URL (Uniform Resoure Loators)Si ha spesso la neessità di inludere in un doumento lunghe sequenze di aratteriquali le URL dei siti internet, indirizzi e-mail, et.; tipiamente tali sequenze non on-tengono spazi al loro interno e la loro orretta rappresentazione è in genere piuttostodi�oltosa. Può infatti aadere he un si�atto elemento si presenti alla �ne di unrigo e non essendo partizionabile, fa sì he vi siano righe on un numero eessivo otroppo ridotto di aratteri a seonda delle irostanze. In questo aso usate la voeInserisi ⊲URL per inserire una URL estesa e se neessario sarà ripartita elegantementeentro limiti automatiamente determinati.Nel punto ove desiderate inserire l'URL (o qualunque altra entità simile ad un indi-rizzo) segliete sempliemente Inserisi ⊲URL ed apparirà una �nestra nella quale po-trete inserire l'URL ompleto (nel ampo URL). Questo è quanto dovete fare seondola modalità di utilizzo più semplie. Cliate sul seguente rettangolo grigio per vedereome sarebbe introdotto l'indirizzo della homepage di LYX: http://www.lyx.org.2Qualora desideraste assoiare all'URL una qualhe frase spei�a, servitevi delampo Nome presente nella stessa �nestra; essa sarà riportata ome semplie testoimmediatamente prima della URL. Per esempio, potrei dirvi he tutto il materialeriguardante LATEX è diponibile al sitoCTAN http://tan.tug.org. Nel doumento �nale, l'ultima frase termina on �tut-to il materiale riguardante LATEX è diponibile al sito CTAN http://tan.tug.org�.[Nota dell'Autore: Non ho idea di quale sia la funzione del tasto Genera iperolle-gamento℄1Ebbene, in realtà potete, ma solo se usate il riferimento al Numero di pagina. Il Riferimento lassio� quello he fa riferimento ad un numero di sezione/tabella/�gura � non funzionerà, in quantonon 'è nulla di numerato a ui riferirsi! Potreste anhe usare Etihette spoglie ome maratori dipagina, quindi far loro riferimento mediante il riferimento al Numero di pagina. Anora una volta,il lassio Riferimento non funzionerà molto bene. Esso si riferirà a qualosa, ma quel qualosasarà tipiamente il numero della intestazione della preedente sezione numerata.2Nota importante: Quando utilizzare i seguenti aratteri: �%�, �#�, �^�, dovete inserirli faendolipreedere dal simbolo �\�, ad esempio �\#�. Le URL non devono terminare on il simbolo �\�!88
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6.3 Titoli brevi6.3 Creazione di titoli brevi mediante parametriopzionaliI titoli delle sezioni o dei apitoli possono, ome in questo aso, essere piuttosto lunghie generare un superamento dei margini in relazione alla limitatezza dello spazio dispo-nibile orizzontalmente. Ad esempio, se l'intestazione della pagina è on�gurata permostrare il titolo della sezione orrente, un titolo molto lungo auserà il superamentodei margini, ottenenendo una visualizzazione piuttosto sadente.LATEX vi onsente di spei�are un parametro opzionale tra i omandi di sezionedisponibili in grado di restituire una versione più breve del titolo onsiderato3. Questaforma di abbreviazione è utilizzata nell'intestazione e nell'Indie generale, evitando ilproblema disusso in preedenza. Il parametro opzionale è inseribile in LYX medianteInserisi ⊲Titolo breve. A seguito di iò, sarà visualizzato sullo shermo un ontenitore(ontrassegnato da �opz�, he sta appunto per �opzionale�) da riempire on il testolungo di interesse. Tale indiazione è ugualmente valida anhe per etihette all'internodi �ottanti.Un esempio di quanto desritto è ostituito dal titolo di questa sezione.6.4 Rami6.5 Anteprima di porzioni del doumentoLYX vi permette di generare sull'istante anteprime delle sezioni del doumento pervisualizzare il risultato �nale, senza per questo perdere la onentrazione laniandoVista ⊲DVI. Se vi piaesse visualizzare le formule matematihe he verrebbero prodot-te da LATEX, installate l'appliazione neessaria (indiata sotto) e segliete �Attivo�dal menu a tendina Anteprima istantanea presente all'interno della �nestra di dialo-go Strumenti ⊲Preferenze. (Esso può trovarsi all'interno del pannello Aspetto e stile ⊲Gra�i nel aso di interfaia gra�a QT o nella sezione Aspetto e stile ⊲Gra�i nelaso dell'interfaia gra�a XForms.) Le anteprime sono solitamente generate nelmomento del ariamento di un doumento in LYX e al termine della modi�a di uninserto. Selezionare Anteprima istantanea non genererà aluna anteprima nel aso diun doumento già ariato.LYX visualizzerà le anteprime degli inserti matematii. Genererà inoltre le antepri-me degli inserti interni o �doumenti �gli�, selezionando l'opzione Mostra anteprimaall'interno della �nestra di dialogo dell'inserto. Quest'ultima funzionalità è utile, adesempio, nel aso vogliate visualizzare l'anteprima di una immagine LATEX. Con laversione 1.4 saranno introdotte le anteprime degli inserti esterni.A�nhé le anteprime siano funzionanti, dovete sariare un'appliazione aggiunti-va. In primo luogo, è neessario il pahetto LATEX preview.sty, disponibile presso il3Per oloro he non onosono LATEX, i omandi sono nella forma:\ommand[optionalargument℄{ontenuto} 89



6 Altre Funzionalitàvostro sito loale replia del CTAN, nella artellaCTAN/support/preview-latex/. Per il resto, vi serviranno i soliti strumenti: latex,dvips e gs. In ultimo, risultati migliori possono ottenersi installando pnmrop dalpahetto netpbm.6.6 Spaziatura, paginazione e interruzione di linea6.6.1 Spazi orizzontali aggiuntiviIl Riempimento orizzontale è una funzionalità di LYX mediante la quale aggiungere piùspazi in maniera uniforme. Esso onsiste attualmente in un elemento di spaziaturaavente una lunghezza variabile pari allo spazio residuo he separa i margini sinistro edestro. Qualora vi sia più di un Riempimento orizzontale su una stessa riga, questi sidivideranno lo spazio disponibile equamente fra di loro.Nota: se un Riempimento orizzontale è all'inizio di una riga he non è la prima inun paragrafo, LYX ignorerà il arattere di riempimento al �ne di evitare he questopossa essere aidentalmente spostato su una nuova riga.Riempimento orizzontale è ottenibile da menu attraverso la voe Inserisi ⊲Formattazione spe-iale ⊲Allineamento orizzontale. Riportiamo adesso aluni esempi he illustrano il suoimpiego:Ci troviamo sul lato sinistro Qui siamo sul lato destroSinistro Centro DestroSinistro 1/3 a sinistra DestroIl preedente era un esempio nell'ambiente Virgolette. Questo: :è invee all'interno diun paragrafo prede�nito. Nel testo stampato potrebbe o meno essere evidente, ma ilriempimento è posto tra i due �:�.Riordate he abbiamo detto in preedenza he un Riempimento orizzontale riempiesempre lo spazio esistente tra i margini? Su una riga potrebbe esistere più di uninsieme di margini. Segue un esempio on l'ambiente Eleno.uno due :tre quattro inque seiIl �:� ontrassegna l'inizio di un elemento. (Al momento esiste un Riempimento oriz-zontale �nasosto� dentro l'etihetta dell'ambiente Eleno, posto automatiamente alla�ne dell'etihetta stessa.) Il Riempimento orizzontale opera nello stesso modo in altresituazioni �multi-margine�, ome la modalità a due olonne.6.6.2 Spazi vertiali aggiuntiviPer inserire più righe vuote sopra o sotto un paragrafo, utilizzate la voe Modi�a ⊲Impostazioni paragrafo mediante la quale aprire la �nestra Impostazioni paragrafo.90



6.6 Spaziatura, paginazione e interruzione di lineaNon vi forniremo alun esempio di Riempimento vertiale in quanto si tratterebbe diuno sperpero di arta. L'azione svolta è simile a quella assoiata ad un qualunque altroelemento di riempimento, inluso anhe il Riempimento orizzontale in quanto provvedea riempire lo spazio vertiale rimasto in una pagina on dello spazio vuoto. Se inuna stessa pagina dovessero esistere più Riempimenti vertiali, questi si ripartirebberoequamente lo spazio vertiale a disposizione. Può quindi tornarvi utile per entrareun testo in una pagina o posizionarlo a 2/3 o ad 1/4 e osì via.Sappiate he per i paragra� he si trovano in ima o in fondo alla pagina, lo spazioaddizionale è inserito solo se avete selezionato anhe l'opzione Proteggi.6.6.3 Modi�are l'allineamento di un paragrafoMediante la �nestra Modi�a ⊲Struttura paragrafo vi è anhe onsentito ambiarel'allineamento di un paragrafo. Esistono quattro possibilità:� Giusti�ato� Sinistra� Destra� CentratoL'allineamento prede�nito è nella maggior parte dei asi quello giusti�ato, per ilquale la spaziatura tra una parola ed un'altra è variabile ed ogni riga di un para-grafo riempie l'intera zona ompresa tra i margini sinistro e destro. Gli altri tretipi di allineamento dovrebbero essere abbastanza espliiti, e appaiono nella seguentemaniera: Questo paragrafo è allineato a destra,questo al entro,quest'ultimo a sinistra.In aluni ambienti l'allineamento prede�nito è di�erente dal giusti�ato.6.6.4 Forzare una interruzione di paginaSe non vi piae il modo in ui LATEX e�ettua le interruzioni di pagina all'interno delvostro doumento, potete forzare da voi l'inserzione di una interruzione nei punti de-siderati. In generale iò non si rende neessario in quanto LATEX è piuttosto e�ientein merito, ome d'altronde era stato aennato nella sezione 3.7.4.Non è dunque neessario usare la funzionalità desritta nel seguito, e vi rao-mandiamo di non riorrervi �no a quando non abbiate terminato di srivere, e non91



6 Altre Funzionalitàabbiate veri�ato nella anteprima della reale neessità di intervenire sulle interruzio-ni di pagina. Per forzare una interruzione sopra o sotto un paragrafo, posizionateil ursore sopra o sotto il paragrafo e selezionate Inserisi ⊲Formattazione speiale ⊲Interruzione di pagina.Potreste voler usare una interruzione di pagina per far sì he una �gura o una ta-bella siano posizionate in ima alla pagina. Naturalmente questo è un modo sbagliatoper raggiungere tale �nalità in quanto LYX vi dà la possibilità di garantire he auto-matiamente le vostre �gure o tabelle appaiano in ima ad una pagina [o in fondo,oppure in una pagina a loro dediata℄ senza dovervi preoupare riguardo a iò hepreede o segue la �gura o la tabella. Per saperne di più onsultate le sezioni 4.3 e4.4 e leggete le parti he trattano degli Oggetti �ottanti.6.6.5 Le spaziatureUno spazio è uno spazio? Certamente non nel aso di buona tipogra�a. Mentrenei omuni elaboratori di testo per separare due parole, potete digitare il tasto dispaziatura tutte le volte he volete, LYX vi o�re diversi tipi di aratteri di spaziatura:spazi di di�erente ampiezza e spazi he possono o non possono essere interrotti altermine di una riga. Le sezioni suessive vi mostreranno in quali oasioni risultanoutili.6.6.5.1 Spaziatura tra le paroleAlune lingue (ad esempio, l'Inglese) hanno la onvenzione tipogra�a di aggiunge-re dello spazio aggiuntivo dopo un segno di punteggiatura he termini una frase eLYX rispetta tale onvenzione (fate riferimento alla sezione 3.7.2.1). E' omunquepossibile aggiungere uno spazio normale, servendovi della voe di menu Inserisi ⊲Formattazione speiale ⊲Spazio tra le parole o della tastiera mediante C-M-Spazio.6.6.5.2 Spazio protettoLo spazio protetto è usato per omuniare a LYX (e a LATEX) di non interrompere lariga in un dato punto. Potrebbe risultare neessario per evitare interruzioni di lineapoo felii, ome in:Una buona doumentazione dovrebbe pesare non più di 1kg.Ovviamente sarebbe omodo inserire uno spazio uni�atore tra �1� e �kg�. Per far iòsegliete da menu Inserisi ⊲Formattazione speiale ⊲Spazio protetto o da tastiera onC-Spazio.6.6.5.3 Spazio sottilePer inserire uno spazio sottile, segliete da menu Inserisi ⊲Formattazione speiale ⊲Spazio sottile o da tastiera C-S-Spazio.92



6.7 Controllo ortogra�o6.6.5.4 Altri spazi omando ampiezza protetto?normal 1/3 em noproteted 1/3 em sìthin 1/6 em sìenspae 0.5 em sìenskip 0.5 em noquad 1 em noqquad 2 em nonegthinspae -1/6 em sì6.6.6 Interruzione di lineaPer forzare una interruzione di linea dentro un paragrafo segliete Inserisi ⊲Formattazione spe-iale ⊲ Interruzione di linea o da tastiera C-Invio. Non dovreste tuttavia averne bisognoin quanto LATEX assolve molto bene questa mansione. . . (onsultate la sezione 6.6.4).Esistono omunque alune situazioni nelle quali è neessario he vi serviate attiva-mente della interruzione di linea, ad esempio in una poesia o per un Indirizzo (leggetele sezioni 3.3.5.1, 3.3.5.2 e 3.3.7.2).6.7 Controllo ortogra�oLYX non possiede un orrettore ortogra�o integrato, ma sfrutta ome bakend l'appli-ativo esterno ispell o il più reente ed in generale migliore aspell. L'assunzione difondo è he abbiate già uno di questi appliativi installati e orrettamente funzionanti.Laniate il orrettore ortogra�o mediante la voe di menu Strumenti ⊲Correttore or-togra�o. La veri�a avrà inizio a partire dalla posizione orrente del ursore. Aseguito di iò omparirà sullo shermo una �nestra ontenente due righe, sulla primadelle quali sarà riportata qualunque parola errata (o sonosiuta) inontrata, parolahe vi sarà possibile modi�are e sostiture servendovi della seonda riga. Quando unaparola sonosiuta viene individuata, questa viene evidenziata e la �nestra di testoaggiornata in modo da rendere visibile la parola. Nella �nestra di dialogo Corretto-re ortogra�o è presente inoltre un'area dove sono visualizzati eventuali suggerimentiper e�ettuare la orrezione. Cliando su uno di essi, il termine preselto sarà opiatonel ampo Sostituzione (doppio li per attuare la sostituzione).6.7.1 Opzioni del orrettore ortogra�oNella �nestra Strumenti ⊲Preferenze possono essere impostate le opzioni desritte neiparagra� suessivi. 93



6 Altre Funzionalità6.7.1.1 DizionarioCome omportamento prede�nito il �le di dizionario da utilizzare è selto per mezzodella lingua del doumento he state veri�ando, lingua he può essere selta nellaapposita �nestra di dialogo rihiamabile mediante Doumento ⊲ Impostazioni. Se nonpossedeste un dizionario per la lingua del doumento, il orrettore ortogra�o nonfunzionerà. In questo aso, è possibile spei�are un altro �le di dizionario assoiandouna �lingua alternativa�.Se utilizzate ispell potreste aver bisogno di inserire un ollegamento, ad esempio,denominato german.(aff|hash) al �le deutsh.(aff|hash) o a qualunque altrohe vada bene per la vostra lingua. Ciò si spiega ol fatto he i �le di dizionario diispell sono omunemente indiati ol nome nativo della lingua (�deutsh�) mentreispell, quando viene laniato da LYX, era la versione inglese del nome usato onil pahetto LATEX babel (�german�).Potreste avere problemi anhe nel aso in ui la odi�a dei aratteri non fosseappropriata per quel dizionario. Se segliete una lingua on odi�a latin1 e settatel'opzione Codi�a nella �nestra Doumento ⊲ Impostazioni a latin1 (o a qualunque altradi�erente da default), questa stessa opzione dovrà essere prevista dal dizionario dellavostra lingua, in aso ontrario sul stderr vi sarà omuniato il seguente messaggiod'errore:ispell: unreognized formatter type 'latin1'Il orrettore ortogra�o vi restituise un errore on il quale vi informa di nonaver potuto laniare il proesso ispell a ausa di qualhe problema legato al �leontenente il dizionario.Esistono quattro soluzioni a tale inonveniente. La più semplie è quella di atti-vare l'opzione Usa odi�a d'ingresso nella �nestra relativa al orrettore. Se iò nondovesse avere e�etto, provate a settare Codi�a a default nel momento in ui invoateil orrettore. La terza possibilità onsiste nell'aggiungere l'opzione latin1 al �le didizionario < lingua> .aff di ui fate uso e riompilare il dizionario (non è detto hequesta operazione sia semplie in quanto è probabile he abbiate installato il pa-hetto mediante una qualhe distribuzione e non possediate la artella della linguaontenente i sorgenti di ispell). In tal aso fate riferimento alla doumentazione diispell! La quarta soluzione è quella di inviare un messaggio al manutentore del pa-hetto o anora meglio al manutentore del �le di dizionario preso in onsiderazione,hiedendogli di risolvere il problema.6.7.1.2 Dizionario personaleNel aso in ui desideraste fare riferimento ad un �le di�erente da quello prede�nitodal orrettore quale vostro dizionario personale, potrete e�ettuare tale selta nella�nestra di dialogo orrispondente. Spei�ando il nome di un �le inesistente, si otterràome risultato un messaggio di errore sul stderr he potete anhe ignorare (ispellreerà il �le quando avrete terminato di e�ettuare il ontrollo ortogra�o).94



6.8 Supporto Internazionale6.7.1.3 Ulteriori opzioniLa �nestra Opzioni orrettore ontiene alune opzioni addizionali il ui signi�ato èevidente:� Aetta parole omposteEvita he il orrettore individui le parole omposte ome da orreggere (adesempio �sottoposto�).� Caratteri sappatoiaVi permette di aggiungere dei aratteri non omuni all'insieme he il orrettoreidenti�a ome parole, ome ad esempio le dieresi tipihe del tedeso. Non èun'opzione alla quale riorrere normalmente.6.7.2 LimitazioniAluni utenti hanno espresso il desiderio di poter essere in grado di ambiare global-mente l'ortogra�a di una singola parola piuttosto he e�ettuare la medesima operazio-ne separatamente per iasuna oorrenza della parola all'interno del testo. Sarebbeanhe utile l'eleno di parole del doumento. Nessuna di queste funzionalità sonoattualmente presenti in questo momento.LYX non è in grado di e�ettuare il ontrollo su doumenti he ontengono linguedi�erenti, a meno he non utilizziate il orrettore pspell e abbiate indenti�atoorrettamente le varie lingue.6.8 Supporto InternazionaleQuesta sezione si propone di desrivere ome utilizzare LYX on qualunque lingua de-sideriate. LYX utilizza una on�gurazione prede�nita he supporta la lingua inglesesu una tastiera tipo U.S. , on una dimensione del foglio standard U.S. ed il or-rettore ortogra�o impostato su Inglese U.S. Potete modi�are qualunque di questeimpostazioni a vostro piaimento, appliando le modi�he limitatamente alla sessio-ne di lavoro orrente oppure utilizzandole nell'ambito di una nuova on�gurazioneprede�nita.Se possedete una tastiera aordata al linguaggio he state impiegando (per esem-pio, una tastiera tedesa per srivere in tedeso) ed il vostro ambiente X è statoon�gurato orrettamente, in LYX dovrete limitarvi a spei�are la vostra lingua, iltipo di odi�a dei aratteri e la dimensione di pagina desiderata. Fate riferimento a6.8.1 per ulteriori informazioni.Qualora abbiate una tastiera tipo U.S. e volete srivere in una lingua he non sial'inglese, potete utilizzare una di�erente mappa di tastiera. Per esempio, nel asoabbiate una tastiera tipo U.S. ma desiderate srivere in italiano, potete on�gurareLYX a�nhé utilizzi una mappa di tastiera italiana. Per i dettagli onsultate 6.8.2.95



6 Altre FunzionalitàIn ultimo, potreste voler ambiare la mappatura di aluni tasti o addirittura rearneuna totalmente nuova (ad esempio, per un vulaniano). Ad esempio, normalmentevorreste srivere in italiano su una tastiera U.S. ma on la possibilità di inludereoasionalmente itazioni in tedeso. In tal aso, vi è onsentito �ssare la vostrapersonale mappa di tastiera oppure modi�arne una esistente per adattarla a quellehe sono le vostre esigenze.I partiolari inerenti le modalità di personalizzazione linguistia di LYX esulanodagli obiettivi di questo manuale, sappiate però he è possibile non solo modi�arela struttura della tastiera, ma anhe ambiare le intestazioni dei menu, et., a�nhéLYX omunihi nella vostra lingua. Per saperne di più a riguardo, siete invitati aleggere il manuale Personalizzazione.6.8.1 Opzioni per la linguaLa �nestra Doumento ⊲ Impostazioni vi permette di segliere la lingua e la odi�a diarattere he vi sono ongeniali.Per la selta della lingua liate sulla freia presente nella lista a omparsa Linguaontenuta nella �nestra Doumento ⊲ Impostazioni (il valore prede�nito è Inglese U.S.)e sorrete le varie selte �no a quando non trovate quella he vi interessa.4Il ampo Codi�a vi permette di segliere la mappa di odi�a dei aratteri heintendete utilizzare. Quella prede�nita è la odi�a Latin1, he omprende i aratteriimpiegati nelle diverse lingue dell'Europa Oidentale.6.8.2 Con�gurazione della mappa di tastieraLa �nestra delle preferenze vi onsente di spei�are �no a due mappe di tastiera. Viè osì possibile segliere la mappa dei tasti da utilizzare per la vostra tastiera tipoU.S. , indiando la lingua primaria e seondaria desiderate e quale delle due intendeteimpiegare.6.8.3 Tabelle dei CaratteriLa tabella 6.1 mostra il sistema di aratteri Latin1. Dovreste essere in grado didigitare tutti i aratteri presenti nelle prime otto olonne direttamente dalla tastiera.Ci sono alune ose he è bene sappiate su questa tabella. Questo manuale èrealizzato � manualmente, riordatelo � per stampare tutti i aratteri riportatisopra. Ciò non è neanhe lontanamente il omportamento prede�nito. Eovi alunipartiolari he dovete tenere a mente quando utilizzate i aratteri dell'insieme Latin1:� I aratteri aventi oordinate A2, A4, A5, A6 e AD � il ent, lo yen, il simbolo divaluta generia, la linea vertiale spezzata e la linea breve � sono sempliemente4Nel mondo LATEX, selezionare una lingua diversa da quella prede�nita signi�a utilizzare il sup-porto di Babel. Se non avete Babel installato, prouratevelo riferendovi ad altre distribuzioni diLATEX.96



6.8 Supporto InternazionaleTabella 6.1: Il sistema di aratteri latin1.00 10 20 30 40 50 60 70 80 90 A0 B0 C0 D0 E0 F000 0 � P ' p ° À � à ð01 ! 1 A Q a q ½ ± Á Ñ á ñ02 � 2 B R b r ¢ ² Â Ò â ò03 # 3 C S  s ¿ ³ � Ó ã ó04 $ 4 D T d t ¤ � Ä Ô ä �05 % 5 E U e u ¥ µ Å Õ å õ06 & 6 F V f v � ¶ Æ Ö æ ö07 ` 7 G W g w � · Ç Ö ç ö08 ( 8 H X h x ¨ � È Ø è ø09 ) 9 I Y i y © ¹ É Ù é ù0A * : J Z j z ª º Ê Ú ê ú0B + ; K [ k { � � Ë Û ë û0C , < L \ l | ¬ ¼ Ì Ü ì ü0D - = M ℄ m } � ½ Í Ý í ý0E . > N ^ n ~ ® ¾ Î Þ î þ0F / ? O _ o 	 ¾ Ï ÿ ï ¸somparsi nelle odi�he prede�nite. Non sappiamo dove si trovino, né il motivodi iò.� Anhe se avete selezionato latin1 nella �nestra Doumento ⊲ Impostazioni, tuttioloro he per LATEX possiedono solo i font T1 [o hi ha i font T1 ma non ne fauso℄ perderanno anora aluni aratteri: D0, F0, DE, FE, AB e BB � i aratterieth e thorn maiusoli e minusoli e le virgolette franesi � non saranno mostrati.Segue adesso un eleno di tutti i aratteri aentati he LYX è in grado di rappre-sentare in maniera diretta. Tale eleno inlude non solo i aratteri aentati presentinella tabella preedente, ma anhe quelli inerenti le odi�he da ISO8859--2 �no a4. � Da ISO8859--1:¨ Ä Ë Ï Ö Ü ä ë ï ö ü ¸ dieresi^ Â Ê Î Ô Û â ê î � û iron�esso` À È Ì Ò Ù à è ì ò ù grave´ Á É Í Ó Ú Ý á é í ó ú ý auto~ � Ñ Õ ã ñ õ tilde�Çç edilla	 maron97



6 Altre Funzionalità� Da ISO8859--2 �no a 4:�H�J�h���C�G�S��g�s iron�esso��±¹Ǒ���¯¨¢« auto�I���U�u tilde�³�µR�L�G� �rl��gN�K� �nk� edilla5	E	e	A	I	O	U	a	�	o	u maron��®¶ dieresi unghereseTutti i aratteri di ui sopra sono supportati dai font TEX. In aggiunta TEX permettedi gestire gli aenti su quasi tutti i aratteri. Assiuratevi inoltre di fare uso dellaodi�a per i font T1.

5Questi aratteri potranno non apparire molto graziosi sullo shermo, ma il risultato è deisamenteapprezzabile una volta laniato LATEX e e�ettuata la stampa.98



7 RingraziamentiLa doumentazione rappresenta uno sforzo ollettivo di ollaborazione tra numerosepersone (e intendiamo inoraggiare hiunque a dare il proprio ontributo!)Prima di tutto, dobbiamo dare i giusti meriti a tutti oloro he i hanno preeduto.Essi hanno gettato le fondamenta sulle quali sono stati ostruiti i nuovi manuali edaluni ontinuano nel fornire ulteriori ontributi:� Matthias Ettrih ha sritto la doumentazione originale, dalla quale è natoquesto manuale osì ome l'introduzione allo stesso [o il �Manifesto di LYX,�ome aluni di noi lo hiamano℄.� Lars Gullik Bjønnes ha sritto molti mini-doumenti, inlusa partedelle informazioni riguardanti il supporto internazionale in LYX.� Ivan Shreter ha sritto anh'egli un mini-doumento relativo al sup-porto internazionale, in partiolare iò he riguarda le mappe di tastiera ela personalizzazione internazionale.� Alejandro Aguilar Sierra ha desritto in origine la modalità mate-matia ed ha fornito le desrizioni relative alle funzioni matematihe nel�le Referene.lyx� Ringraziamenti speiali vanno al LYX Team [1℄ per l'aiuto e le risposte aiquesiti.Ora è tempo di dare i rediti al �Gruppo per la Doumentazione di LYX� ovve-ro tutti oloro he hanno fornito un aiuto nel proesso di risrittura della vehiadoumentazione nella forma he ha assunto dopo la versione 0.10 di LYX:� David Johnson:� Contributore alla FAQ e al vehio �HowDoI-.lyx� [ora defunto℄.� assistenza nella fase di digitazione.� Doumentazione su:* modalità matematia* tabelle* ontrollo ortogra�o� Rih Fields:� Contributore prinipale per Referene.lyx� Doumentazione della interfaia base di LYX in UserGuide.lyx 99
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